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Sazetak

Kako se edukatori suo¢avaju sa zahtjevima koji se brzo mijenjaju, potreban im je sve $iri i sofisticiraniji skup
kompetencija nego prije. Konkretno, sveprisutnost digitalnih uredaja i duznost da pomognu ucenicima da
postanu digitalno kompetentni zahtijevaju od nastavnika da razviju vlastite digitalne kompetencije.

Na medunarodnoj i nacionalnoj razini razvijen je niz okvira, alata za samoprocjenu i programa
osposobljavanja kako bi se edukatorima opisali aspekti digitalne kompetencije i pomoglo im da
procijene svoje kompetencije, utvrde svoje potrebe za osposobljavanjem i ponude ciljano
osposobljavanje. Na temelju analize i usporedbe tih instrumenata, u ovom se izvjeS¢éu predstavija
zajednicki europski okvir za digitalnu kompetenciju nastavnika (DigCompEdu). DigCompEdu je znanstveno
utemeljen pozadinski okvir koji pomaze u usmjeravanju politike i moZe se izravno prilagoditi provedbi
regionalnih i nacionalnih alata i programa obuke. Osim toga, njime se osigurava zajednicki jezik i pristup
koji e pomoci prekograni€nom dijalogu i razmjeni najboljih praksi.

Okvir DigCompEdu usmjeren je na edukatore na svim razinama obrazovanja, od ranog djetinjstva do
visokog obrazovanja i obrazovanja odraslih, ukljuCuju¢i opée i strukovno obrazovanje i
osposobljavanje, obrazovanje s posebnim potrebama i kontekste neformalnog ucenja. Cilj mu je pruZiti
opéi referentni okvir za programere modela digitalnih kompetencija, odnosno drzave Clanice, regionalne
vlasti, relevantne nacionalne i regionalne agencije, same obrazovne organizacije te javne ili privatne
pruzatelje stru€nog osposobljavanja.
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Ova studija predstavlja okvir za razvoj digitalnih kompetencija nastavnika u Europi. Cilj mu
je pomoci drzavama clanicama u njihovim nastojanjima da promicu digitalnu kompetenciju
svojih gradana i potaknu inovacije u obrazovanju. Okvir je namijenjen podupiranju nacionalnih,
regionalnih i lokalnih napora u poticanju digitalnih kompetencija nastavnika pruzanjem
zajednickog referentnog okvira sa zajednickim jezikom i logikom.

JRC-ovo istrazivanje o uenju i vjeStinama za digitalno doba zapocelo je 2005. Cilj je bio pruziti
politicku potporu Europskoj komisiji utemeljenu na dokazima o iskori$tavanju potencijala
digitalnih tehnologija za poticanje inovacija u praksama obrazovanja i osposobljavanja,
poboljSati pristup cjeloZivotnom ucenju i prenijeti nove (digitalne) vjestine i kompetencije
potrebne za zaposljavanje, osobni razvoj i socijalnu ukljuéenost. O tim pitanjima provedeno
je viSe od 20 velikih studija , $to je rezultiralo s vise od 120 razli¢itih publikacija.

Nedavni rad na izgradnji kapaciteta za digitalnu transformaciju obrazovanja i u¢enja te za
promjenjive zahtjeve za vjeStinama i kompetencijama bio je usmjeren na razvoj okvira digitalnih
kompetencija za gradane (DigComp), obrazovne organizacije (DigCompOrg) i potro3ace
(DigCompConsumers). Okvir za otvaranje visokih uilita (OpenEdu) takoder je objavljen 2016.
godine, zajedno s okvirom kompetencija za poduzetnistvo (EntreComp). Neki od tih okvira
popraceni su instrumentima (samo)procjene. Provedena su dodatna istrazivanja o analitici
ucenja, MOOC-ovima (MOOCKnowledge, MOOCs4inclusion), ra¢unalnom razmisljanju
(Computhink) i politikama za integraciju i inovativno koriStenje digitalnih tehnologija u
obrazovanju (DigeduPol). U tijeku je i studija o blockchainu za obrazovanije.

Vise informacija o svim tim studijama dostupno je u znanstvenom centru JRC-
a: https://ec.europa.eu/jrc/en/research-topic/learning-and-skills.

Yves Punie

Deputy Head of Unit
DG JRC Unit Human Capital and Employment
European Commission


https://ec.europa.eu/jrc/en/research-topic/learning-and-skills
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Europski okvir za digitalne kompetencije nastavnika (DigCompEdu) odgovara na rastucu
svijest medu mnogim europskim drZzavama ¢lanicama da je nastavnicima potreban skup
digitalnih kompetencija specifi¢nih za njihovu profesiju kako bi mogli iskoristiti potencijal
digitalnih tehnologija za poboljSanje i inovacije u obrazovanju.
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FIGURE 1: THE DIGCOMPEDU FRAMEWORK
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Okvir DigCompEdu ima za cilj obuhvatiti i opisati ove
digitalne  kompetencije specificne za nastavnike
predlaganjem 22 elementarne kompetencije organizirane
u 6 podrugja (slika 1.): Podrucje 1 usmjereno je na Sire
profesionalno okruZenje, odnosno upotrebu digitalnih
tehnologija od strane nastavnika u profesionalnim
interakcijama s kolegama, u€enicima, roditeljima i drugim
zainteresiranim  stranama, za  njihov  vlastiti
profesionalni razvoj i za zajedni¢ko dobro organizacije.
U podru€ju 2. razmatraju se kompetencije potrebne za
ucinkovitu i odgovornu upotrebu, stvaranje i dijeljienje
digitalnih resursa za ucenje. Podrugje 3 posveceno je
upravljanju i orkestriranju upotrebe digitalnih tehnologija u
pougavanju i uéenju. PodruCje 4 bavi se upotrebom
digitalnih  strategija za poboljSanje procjene.
Podruéje 5 usmjereno je na potencijal digitalnih
tehnologija za strategije pouCavanja i u¢enja usmjerene na
ucenika. Podrugje 6 detaljno opisuju posebne pedagoske
kompetencije potrebne za olakSavanje digitalne
kompetencije u€enika. Za svaku kompetenciju navodi
se naslov i kratak opis, koji sluZze kao glavna referentna
tocka (tablica 7., str. 24.).

Okvirom se predlaze i model napredovanja kako bi se
nastavnicima pomoglo u procjeni i razvoju njihovih
digitalnih kompetencija. U njemu se navodi Sest razlicitih
faza kroz koje se digitalna kompetencija nastavnika obi¢no
razvija kako bi se edukatorima pomoglo da utvrde i odluce
o konkretnim koracima koje trebaju poduzeti kako bi
poboljSali svoje kompetencije u fazi u kojoj

trenutno su na. U prve dvije faze, Newcomer (A1) i Explorer
(A2), edukatori usvajaju nove informacije i razvijaju
osnovne digitalne prakse; u sliedeée dvije faze,
Integrator (B1) i Expert (B2), primjenjuju se, dodatno
proSiruju i strukturiraju svoje digitalne prakse; na najvisim
razinama, Leader (C1) i Pioneer (C2), prenose svoje znanje,
kritiziraju postoje¢u praksu i razvijaju nove prakse.
Okvir DigCompEdu sintetizira nacionalne i regionalne
napore za hvatanje digitalnih kompetencija
specificnih za nastavnike . Cilj mu je pruziti opéi
referentni okvir za razvijatelje modela digitalnih kompetencija,
odnosno drZave Elanice , regionalne vlasti, relevantne
nacionalne i regionalne agencie, same obrazovne
organizacije te javne ili privatne pruzatelije struénog
osposobljavanja. Namijenjen je edukatorima na svim
razinama obrazovanja, od ranog djetinjstva do
visokog obrazovanja i obrazovanja odraslih,
ukljuéujuci opce i strukovno osposobljavanje, obrazovanje
s posebnim potrebama i kontekste neformalnog ucenja.
Poziva i poti¢e prilagodbu i modifikaciju specifiénom
kontekstu i svrsi.

Okvir se temelji na radu Zajednickog istrazivackog centra
Europske komisije (JRC) u ime Glavne uprave za
obrazovanje, mlade, sport i kulturu (GU EAC).
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Suradnicl ha

Okvir DigCompEdu rezultat je zajednickog napora mnogih
koji su pomogli u njegovom oblikovanju i usavrSavanju u
razli¢itim fazama. Zeljeli bismo izraziti nau zahvalnost
svima vama.

Nisu nam svi ljudi kojima dugujemo zahvalnost poznati
po imenu. Stoga moramo zahvaliti viSe od 100 ucitelja koji
su sudjelovali u jednoj od tri posvecene radionice koje su
se odrzale na eTwinningovoj konferenciji u Ateni u
listopadu 2016. godine. Podvrgnuli ste na$ pocetni prijedlog
provjeri stvarnosti koja nam je pomogla da ga preoblikujemo
kako bi odgovarao potrebama nastavnika . Sliéno tome, Zeljeli
bismo zahvaliti 72 sudionika u internetskim savjetovanjima s
dionicima. Na temelju vaSeg doprinosa i povratnih
informacija uspjeli smo osmisliti mnogo zdraviju i odrZiviju
verziju okvira.

10 European Framework for the Digital Competence of Educators

projektu j

Najveca skupina pomagaca koje poznajemo po imenu i
koji su bili kljuéni u oblikovanju okvira je skupina
europskih struénjaka koji su sudjelovali na struénoj
radionici DigCompEdu. Va$a stru¢nost pomogla nam je da
preuredimo i preoblikujemo kompetencije i podrucja
kompetencija kako bismo osigurali opéu dosliednost i
dosljednost. Hvala vam na Zivahnim raspravama koje smo
vodili i inteligentnim rjeSenjima koja su se pojavila: Igor
Balaban, SveuciliSte u Zagrebu, Hrvatska; Anja Balanskat,
Europska Skolska mreza (EUN); Helen Beetham, Velika
Britanija; Jeroen Bottema, Sveucilidte Inholland,
Nizozemska; Vincent Carabott, Ministarstvo obrazovanja
i zapoSljavanja, Malta; Maria Jesus Garcia, Ministarstvo
obrazovanja, Spanjolska; Michael Hallissy, H2 Learning,
Irska; Marijana Kelenti¢, Centar za IKT u obrazovanju,
NorvesSka; Katrin Kiilaspad, Zaklada za informacijsku
tehnologiju HITSA




za obrazovanje, Estonija; Seamus Knox, Ministarstvo
obrazovanja, Irska; Alvida Lozdiené, Centar za razvoj
obrazovanja, Litva; Margarida Lucas, CIDTFF, Sveuciliste u
Aveiru, Portugal; lain Mac Labhrainn (MacLaren),
Nacionalno sveuciliste Irske, Galway, Irska; Mario Maeots,
SveuciliSte u Tartuu, Estonija; Frank Mockler, Zaklada ECDL;
Lise Maller, SveuciliSni koledZ u Kopenhagenu (UCC), Danska;
Christina Papazisi, Ministarstvo obrazovanja, Gr¢ka; Bram
Pynoo, Vrije Universiteit Brussel (VUB), Belgija; Daniela
Ruzickova, Nacionalni institut za obrazovanje, Savjetovaliste za
obrazovanje i Centar za kontinuirano obrazovanje ucitelja,
Ceska; Joao Sousa, Ministarstvo obrazovanja, Portugal;
Jens Tiburski, Institut za obrazovanje Saske, Njemacka;
Jarmo Viteli, SveuciliSte u Tampereu, Finska; Stephan Waba,
Ministarstvo obrazovanja, Austrija; Marta Zuvié, Sveutilite u
Rijeci, Hrvatska.

ACKNOWLEDGEMENTS

Posebno smo zahvalni maloj skupini strucnjaka koji su se
dobrovoljno javili da izazovu, revidiraju i poboljsaju
neke od zamrsenijih detalja okvira, nudeci svoju struc¢nost
kako bi ga znacajno poboljali: Josie Fraser, Wikimedia,
UK; Regina Obexer, MCI Management Center Innsbruck,
Austrija;  Cristobal  Suarez-Guerrero, Universitat de
Valéncia, Spanjolska.

Takoder bismo zeljeli zahvaliti svima koji su svojim
komentarima i zapazanjima obogatili rad: Alessandro
Brolpito, ETF, Torino, Italija; Martina Emke, Servicestelle
Offene Hochschule Niedersachsen gGmbH; Njemacka;
Radovan Krajnc, Nacionalni institut za obrazovanje,
Slovenija; Nives Kreuh, Nacionalni institut za
obrazovanje, Slovenija; Niki Lambropoulos, Grcka; Carlos
Marcelo, Sveugiliste u Sevilli, Spanjolska; Stephan Miiller,
Johannes Gutenberg - Universitat Mainz, Njemacka;
Jennifer Tiede, Universitat Wiirzburg, Njemacka; Nicola
Brocca, Obrazovna $kola u Heidelbergu , Njemacka.

Posebna zahvala ide Clanovima Europske radne
skupine za osposobljavanje 2020. o digitalnim
vjeStinama i kompetencijama (ET 2020 DSC). S
razli¢itih nacionalnih gledista pomogli ste nam da
shvatimo kako poboljSati okvir kako bismo osigurali
njegovu univerzalnu uskladenost.

Duboko smo duzni nasim kolegama u Glavnoj upravi za
obrazovanje, mlade, sport i kulturu (DG EAC) koji su pratili i
podrzavali razvoj okvira u svim njegovim fazama:
Georgiju Dimitrovu, Hannah Grainger Clemson, Deirdre
Hodson, Konstantinu Schelleru i Nicolaiju Skafteu. U okviru
JRC-a dobili smo vaznu potporu, s logisticke i
administrativne strane, od Marije Dolores Romero Lopez,
Emiliana Bruna, Patricije Farrer i Tanje Acune. Sa
znanstvene strane, Zeljeli bismo zahvaliti timu "ICT za
uenje i vjestine" na njihovim vrijednim povratnim
informacijama i angazmanu: Margherita Bacigalupo,
Stephanie Carretero, Andreia Inamorato dos Santos,
Panagiotis Kampylis, Margarida Rodrigues i Riina
Vuorikari.

Na kraju, zeljeli bismo zahvaliti Rafaeli Campani i Lupe Cruz
iz Prodigioso Volcan SL. VaSi prekrasni grafikoni i

vizualizacije daju ovom izvjeSéu posebnu notu i privlaénost.
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Sveprisutnost digitalnih tehnologija duboko je promijenila gotovo sve aspekte nadeg Zivota:
nacin na koji komuniciramo, nacin na koji radimo, nacin na koji uzivamo u slobodnom vremenu,
nacin na koji organiziramo svoje zivote i nacin na koji nabavljamo znanje i informacije.
Promijenio je nacin na koji razmisljamo i kako se ponasamo. Djeca i mladi odrasli odrastaju u
svijetu u kojem su digitalne tehnologije sveprisutne. Oni ne znaju i ne mogu znati drugacije.
Medutim, to ne znadi da su prirodno opremljeni pravim vje$tinama za ucinkovito i savjesno
koristenje digitalnih tehnologija.

U nacionalnim i europskim politkama prepoznaje se potreba da se svim gradanima osiguraju
potrebne kompetencije za kritiCko i kreativno koriStenje digitalnih tehnologija. Europski okvir
digitalnih kompetencija (DigComp), koji je azuriran 2016./17., odgovara na tu potrebu
pruZanjem strukture koja europskim gradanima omogucuje da bolje razumiju Sto znaci biti
digitalno kompetentan te da procijene i dodatno razviju vlastite digitalne kompetencije.

Za ucCenike i studente u obveznom obrazovanju Sirok raspon inicijativa na europskoj,
nacionalnoj i regionalnoj razini nudi smjernice i savjete o tome kako mladima omoguéiti da
razviju svoje digitalne kompetencije, Cesto s naglaskom na kljuénim vjeStinama i digitalnom
gradanstvu. U vecini europskih drZava Clanica razvijaju se ili se razvijaju odgovarajuéi kurikulumi
kako bi se osiguralo da mlada generacija moze kreativno, kritiGki i produktivno sudjelovati u
digitalnom drustvu.

Na medunarodnoj, europskoj, nacionalnoj i regionalnoj razini stoga postoji znatan interes za
opremanje nastavnika potrebnim kompetencijama kako bi u potpunosti iskoristili potencijal
digitalnih tehnologija za poboljSanje poucavanja i uenja te za odgovarajuéu pripremu svojih
uCenika za zivot i rad u digitalnom drustvu. Mnoge europske drzave €lanice vec su razvile ili
su trenutano u postupku razvoja ili revizije okvira, alata za samoprocjenu i programa
osposobljavanja za usmjeravanje osposobljavanja nastavnika i trajnog struénog
usavrSavanja u tom podrucju.

12 European Framework for the Digital Competence of Educators



INTRODUCTION

Cilj okvira DigCompEdu predlozenog u ovom izvjescu je razmotriti postojece instrumente za
digitalnu kompetenciju nastavnika i sintetizirati ih u koherentan model koji bi edukatorima na
svim razinama obrazovanja omogucio sveobuhvatnu procjenu i razvoj njihove pedagoske
digitalne kompetencije.

Okvir DigCompEdu nije namijenjen potkopavanju nacionalnih, regionalnih i lokalnih napora za
hvatanje digitalnih kompetencija nastavnika. Naprotiv, raznolikost pristupa u razliCitim
drzavama ¢lanicama doprinosi produktivnoj i trajnoj raspravi te je dobrodosla. Cilj je okvira
pruZiti zajednicko tlo za tu raspravu, sa zajednickim jezikom i logikom kao polaziSnom tockom
za razvoj, usporedbu i raspravu o razliCitim instrumentima za razvoj digitalnin kompetencija
nastavnika na nacionalnoj, regionalnoj ili lokalnoj razini.

Stoga je dodana vrijednost okvira DigCompEdu u tome Sto pruza:
Cvrstu pozadinu koja moze voditi politiku na svim razinama;

predloZak koji lokalnim dionicima omogucuje da brzo prijedu na razvoj konkretnog instrumenta prilagodenog njihovim
potrebama, bez potrebe za izradom konceptualne osnove za taj rad;

zajednicki jezik i logika koji mogu pomodi u prekogranicnoj raspravi i razmjeni najboljih praksi ;
referentna tocka za drzave Clanice i druge dionike kako bi potvrdili cjelovitost i pristup vlastitih postojecih i buducih alata i okvira.

Okvir DigCompEdu rezultat je niza rasprava i razmatranja sa stru¢njacima i
prakti¢arima na temelju po€etnog pregleda literature i sinteze postojecih instrumenata
na lokalnoj, nacionalnoj, europskoj i medunarodnoj razini. Cilj tih rasprava bio je postiéi
konsenzus o glavnim podrucjima i elementima digitalne kompetencije nastavnika, odluciti o
srediSnjim i marginalnim elementima te o logici napredovanja u digitalnoj kompetenciji u
svakom podrucju.

PredloZeni model mogao je poprimiti drugaciji oblik i fokus. Njegova namjera nije potkopati
ili dovesti u pitanje valjanost i relevantnost sli¢nih modela koji slijede alternativne pristupe.
Umjesto toga, trebala bi prihvatiti tu raznolikost kao nacin poticanja rasprave o zahtjevima za
digitalnu kompetenciju nastavnika koji se stalno mijenjaju.

Rad se temelji na radu Zajednic¢kog istrazivackog centra (JRC) Europske komisije u ime Glavne
uprave za obrazovanje, mlade, sport i kulturu (GU EAC).
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FIGURE 2: DIGCOMPEDU AREAS AND SCOPE

Edukatori su uzori sliedec¢oj generaciji. Stoga je kljuéno
da imaju digitalnu kompetenciju koja je potrebna svim
gradanima kako bi mogli aktivno sudjelovati u digitalnom
drustvu. Europski okvir digitalnih kompetencija za
gradane (DigComp) utvrduje te kompetencije. DigComp
je postao Siroko prihvacen alat za mjerenje i certificiranje
digitalnih kompetencija te se koristi kao osnova za
osposobljavanje nastavnika i profesionalni razvoj diljem i
izvan Europe. Kao gradani, edukatori moraju biti opremljeni
tim kompetencijama za sudjelovanje u drustvu, kako osobno
tako i profesionalno. Kao uzori moraju biti sposobni jasno
pokazati svoju digitalnu kompetenciju uéenicima i prenijeti
svoju kreativnu i kriti¢ku upotrebu digitalnih tehnologija.
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Medutim, odgajatelji nisu samo uzori. Oni su prije svega
facilitatori u€enja, ili jednostavnije: uditelji. Kao struénjaci
posvecéeni pouCavanju, osim op¢ih digitalnih kompetencija
za Zivot i rad, potrebne su im i digitalne kompetencije
specificne za nastavnike kako bi mogli ucinkovito
upotrebljavati digitalne tehnologije u poucavanju. Cilj
okvira DigCompEdu je obuhvatiti i opisati ove digitalne
kompetencije specifiéne za nastavnike.

Okvir DigCompEdu razlikuje Sest razlicitih podrucja u kojima

se izrazava digitalna kompetencija nastavnika s ukupno 22
kompetencije (vidi sliku 3., str. 16.).
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DIGCOMPEDU IN A NUTSHELL

Educators’ professional
competences

PROFESSIONAL
ENGAGEMENT
Organisational

communication

Professional
collaboration

Educators’ pedagogic

competences
DIGITAL TEACHING
RESOURCES AND LEARNING
Selecting — Teaching
- - Creating & madifying Guidance

Managing,
protecting, sharing

ASSESSMENT

Assessment strategies .

Analysing evidence

N— Feedback & planning

FIGURE 3: DIGCOMPEDU COMPETENCES AND THEIR CONNECTIONS

Sest podrucja DigCompEdu usredotoceno je na razlicite
aspekte profesionalnih aktivhosti edukatora:

Podrucje 1: Profesionalni angaZman

Collaborative learning

— Self-regulated learning

EMPOWERING
LEARNERS

Accessibility
& inclusion

e Differentation
& personalisation

Actively

i
engaging leamers

Podrucje 4: Procjena

KoriStenje digitalnih tehnologija

poboljSanje procjene.

SR,

Learners'
competences

FACILITATING
53 LEARNERS' DIGITAL
COMPETENCE

Information &
media literacy

) Communication
&) Content creation
(XY Responsible use

(&) Problem solving

strategija za

Koristenje digitalnih tehnologija za komunikaciju, suradnju i
profesionalni razvo;.

Podrucje 2: Digitalni resursi
Pronalazenje, stvaranje i dijeljenje digitalnih resursa.

Podrucje 3: Poucavanje i ucenje
Upravljanje i orkestriranje upotrebe digitalnih tehnologija u
poucavanju i u€enju.

Podrucje 5: OsnaZivanje u¢enika

Upotreba digitalnih tehnologija za poboljSanje
uklju€enosti, personalizacije i aktivnog angaZmana
ucenika.
Podrucje 6.: Olaksavanje digitalnih kompetencija
uéenika Omogucavanje ucenicima da se kreativno i
odgovorno  koriste  digitalnim  tehnologijama  za
informiranje, komunikaciju, stvaranje sadrzaja , dobrobit i
rieSavanje problema.

Srz okvira DigCompEdu definirana je podrucjima 2-5. Ta podrucja zajedno objasnjavaju digitalnu pedagosku
kompetenciju nastavnika, odnosno digitalne kompetencije koje su edukatorima potrebne za poticanje ucinkovitih,
ukljucivih i inovativnih strategija poucavanja i u¢enja. Podruéja 1, 2 i 3 usidrena su u fazama karakteristicnim za svaki
nastavni proces, bez obzira na to podrzavaju li ih tehnologije ili ne. Kompetencije navedene u tim podrucjima detaljno
opisuju kako ucinkovito i inovativno koristiti digitalne tehnologije pri planiranju (podrucje 2), provedbi (podrucje 3) i
ocjenjivanju (podrucje 4) poucavanja i u¢enja. PodruCje 5 prepoznaje potencijal digitalnih tehnologija za strategije
poucavanja i u¢enja usmjerene na ucenika. To je podrucje transverzalno u podru¢jima 2., 3. i 4. u smislu da sadrzi
skup vodecih nacela koja su relevantna i komplementarna kompetencijama navedenima u tim podrucjima.
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Na primjer, edukatori koji su vjesti u Podru¢ju 2 odabrat
¢e, stvoriti i prilagoditi digitalne resurse kako bi
odgovarali cilju uéenja i postojecoj razini kompetencija
grupe ucenika. Idealno ¢e odabrati i/ili sastaviti aktivnosti
ucenja koje pomazu njihovim ucenicima da uCinkovito
postignu zadani cilj uCenja. Edukator koji je vjest u
podrucju 5 odabrat Ce, stvoriti i prilagoditi digitalne resurse
kako bi osnazio u€enike. U tom ¢e pogledu resurse
uciniti dostupnima svim ucenicima, predvidjeti razliCite,
personalizirane nacine ucenja i osmisliti resurse tako da
aktivno ukljucuju i angaziraju sve ucenike. O¢ito je da
bi digitalno kompetentan edukator trebao uzeti u obzir
oba skupa ciljeva, odnosno pozabaviti se konkretnim
ciliem ucenja (podrucje 2) i osnaziti u¢enike (podrucje 5).
Dok je prvi specifican za postupak odabira ili stvaranja,
drugi je opcenito primjenjiv na sve kompetencije u
podrucjima 2-4.

DIGCOMPEDU IN A NUTSHELL

Ova pedagos$ka jezgra okvira nadopunjena je podrucjima 1
i 6. Podrucje 1 usmjereno je na Sire profesionalno okruzenje,
odnosno koridtenje digitalnih tehnologija od strane
nastavnika u profesionalnim interakcijama s kolegama,
ucenicima, roditeliima i drugim zainteresiranim stranama, za
vlastiti individualni profesionalni razvoj i za kolektivno dobro
organizacije. Podrucja 6 detaljno opisuju posebne pedagoske
kompetencije potrebne za olakSavanje digitalne
kompetencije u€enika.

U oba podruéja potvrduje se da digitalna kompetencija
nastavnika nadilazi konkretnu upotrebu digitalnih tehnologija
u poucavanju i ucenju. Digitalno kompetentni edukatori
takoder moraju uzeti u obzir cjelokupno okruZenje u koje su
ugradeni susreti poucavanja i ucenja. Stoga je dio digitalne
kompetencije nastavnika omoguditi uCenicima da aktivno
sudjeluju u Zivotu i radu u digitalnom dobu. Takoder je dio
njihove kompetencije da iskoriste prednosti digitalnih
tehnologija za poboljSanje pedagoske prakse i
organizacijskih strategija.
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FIGURE 4: SYNTHESIS OF THE DIGCOMPEDU FRAMEWORK

Feedback & planning

Profesionalni angazman

Transversal
competences

competences

DIGCOMPEDU EXPLAINED

Lea'ners' G

o,
D%o
o
$

Facilitating
Leamers’ Digital
Competence
Information & media literacy
Communication
Content creation
Responsible use

Problem solving
Subject
specific

Digitalna kompetencija nastavnika izrazava se u njihovoj sposobnosti da koriste digitalne tehnologije ne samo za
pobolj$anje poutavanja, ve¢ i za profesionalnu interakciju s kolegama, u€enicima, roditeljima i drugim zainteresiranim
stranama, za njihov individualni profesionalni razvoj te za zajedni¢ko dobro i kontinuirane inovacije u organizaciji i
nastavnickoj profesiji. To je fokus podrucja 1.

Profesionalni angazman

RAR
Organizacijska
komunikacija

Koristenje digitalnih
tehnologija za poboljSanje
organizacijske
omunikacije s
u€enicima, roditeljima i
Drugima. Doprinijeti
zajedni¢kom razvoju |
poboljSanje
organizacijskih

komunikacijskih strategija.

jelzzleNy

Profesionalna suradnja

Koristiti digitalne
tehnologije za suradnju s
drugim edukatorima,
dijeljenje i razmjena
znanja i iskustava te
zajednicko inoviranje
pedagoskih praksi.

TABLE 1: AREA 1 - PROFESSIONAL ENGAGEMENT

]

e
PromisSljanje

prakse

Individualno i
kolektivno promisljati,
kriticki procijeniti i
aktivno razvijati
vlastitu digitalnu
pedagosku praksu i
praksu svoje obrazovne
zajednice.

0

Digitalno kontinuirano
stru€no usavrSavanje
(CPD)

Koristiti digitalne izvore i
resurse za kontinuirano
struno usavrdavanje.
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Digitalni resursi

Nastavnici su trenutno suoéeni s mnostvom digitalnih (obrazovnih) resursa koje mogu koristiti za pou¢avanje. Jedna od
kljuénih kompetencija koju svaki edukator treba razviti je da se pomiri s ovom raznolikoSc¢u, da u¢inkovito identificira
resurse koji najbolje odgovaraju njihovim ciljevima ucenja, grupi uéenika i stilu poucavanja, da strukturira bogatstvo
materijala, uspostavi veze i da modificira, doda i razvije digitalne resurse za podr§ku svom pouc¢avaniju.

Istodobno moraju biti svjesni kako odgovorno koristiti i upravljati digitalnim sadrzajem. Moraju poStovati pravila o
autorskim pravima pri koristenju, izmjeni i dijeljenju resursa te Stititi osjetljive sadrzaje i podatke, kao Sto su digitalni

ispiti ili ocjene ucenika.

Digitalni resursi
—
=

Odabir
Digitalni resursi

Identificirati, procijeniti i odabrati
digitalne resurse za poucavanje i
ucenje. Uzeti u obzir specifi¢ni cilj
ucenja , kontekst, pedagoski
pristup i skupinu uéenika pri
odabiru digitalnih resursa i
planiranju njihove upotrebe.

TABLE 2: AREA 2 - DIGITAL RESOURCES

Stvaranje i izmjena digitalnih
resursa

[zmijeniti i nadograditi postojece
resurse s otvorenom licencom i

druge resurse gdje je to dopusteno.

Za stvaranje ili sustvaranje novih
digitalnih obrazovnih resursa.
Razmotriti specifi¢ni cilj uéenja,
kontekst, pedagoski pristup i
ucenika, pri osmi$ljavanju digitalnih
resursa i planiranju njihove
upotrebe.

Pougavanje i utenje

Digitalne tehnologije mogu poboljsati i poboljsati strategije poucavanja i ucenja na mnogo razlicitih nacina. Medutim, bez
obzira na odabranu pedagosku strategiju ili pristup, specificna digitalna kompetencija nastavnika lezi u ucinkovitom
orkestriranju upotrebe digitalnih tehnologija u razliCitim fazama i okruzenjima procesa ucenja. Temeljna kompetencija u ovom
podruc¢ju — a mozda i u cijelom okviru — je 3.1: Poucavanje. Ta se kompetencija odnosi na osmi$ljavanje, planiranje i
provedbu upotrebe digitalnih tehnologija u razli¢itim fazama procesa ucenja.

Kompetencije 3.2 do 3.4 nadopunjuju ovu kompetenciju naglaSavajuci da stvarni potencijal digitalnih tehnologija lezi u
premjeStanju fokusa nastavnog procesa s nastavnika na procese usmjerene na ucenika. Stoga je uloga digitalno kompetentnog
edukatora biti mentor i vodi€ u¢enicima u njihovim sve autonomnijim nastojanjima u uéenju. U tom smislu, digitalno kompetentni
nastavnici moraju biti sposobni osmisliti nove nacine, uz potporu digitalnih tehnologija, za pruzanje smjernica i potpore
ucenicima, pojedinacno i kolektivno (3.2.) te za pokretanje, podupiranje i pracenje samoreguliranih (3.4.) i suradnickih

(3.3) aktivnosti ucenja.
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Upravljanje, zastita i dijeljenje
digitalnih resursa

Organizirati digitalni sadrzaj i u€initi
ga dostupnim u€enicima,
roditeljima i drugima.
UcCinkovitozastititi osjetljiv digitalni
sadrzaj. Postivati i ispravno
primjenjivati pravila o privatnosti i
autorskim pravima. Razumieti
koristenje i stvaranje otvorenih licenci
i otvorenih obrazovnih resursa |
njihovu pravilnu atribuciju.



Poucavanje i u€enje

LR

PoucCavanje

Bre

Smjernice

To plan for and implement To use digital technologies

digital devices and

resources in the teaching

and services to enhance the
interaction with learners,

process, so as to enhance individually and collectively,

the effectiveness of

within and outside the

teaching interventions. To learning session. To use
appropriately manage and digital technologies to

orchestrate digital teaching offer timely and targeted
strategies. To experiment guidance and assistance.

with and develop new
formats and pedagogical
methods for instruction.

To experiment with and
develop new forms and
formats for offering

QEIR,

SuradniCko u€enje

Koristiti digitalne
tehnologije za poticanje i
poboljSanje suradnje
ucenika.

Omoguciti u€enicima
da koriste digitalne
tehnologije kao dio
suradnickih zadataka,
kao sredstvo za
poboljSanje
komunikacije, suradnje
i zajednickog stvaranja

DIGCOMPEDU EXPLAINED

-

%o E@

S
Samoregulirano
uCenje
Koristiti digitalne
tehnologije za potporu
samoreguliranom
ucenju ucenika,
odnosno omoguciti
ucenicima da planiraju,
prate i promisljaju o
vlastitom u€enju, pruzaju
dokaze o napretku,

guidance and support.

B Ocjenjivanje

Ocjenjivanje moZe biti sredstvo za olak3avanje
ili usko grlo za inovacije u obrazovanju. Pri
integraciji  digitalnih tehnologija u ucenje i
pouCavanje moramo razmotriti kako digitalne
tehnologije mogu poboljSati postojece strategije
ocjenjivanja. Istodobno moramo razmotriti i kako se
mogu upotrijebiti za stvaranje ili olakSavanje
inovativnih pristupa procjeni. Digitalno kompetentni
edukatori trebali bi moéi upotrebljavati digitalne
tehnologije u okviru ocjenjivanja imajuci na umu ta
dva cilja.

Nadalje, upotreba digitalnih tehnologija u
obrazovanju, bilo u svrhu ocjenjivanja, ucenja,
administrativne ili druge svrhe, dovodi do
dostupnosti  Sirokog raspona podataka o
pona$anju svakog pojedinog u€enika u ucenju.
Analiza i tumacenje tih podataka te njihovo
koristenje za pomo¢ pri donoSenju odluka
postaje sve vaznije — nadopunjeno analizom
konvencionalnih dokaza o pona$anju ucenika.

Digitalne tehnologije istodobno mogu doprinijeti
izravnom pracenju napretka uCenika, olakSavanju
povratnih informacija i omoguéavanju nastavnicima
da prociiene i prilagode svoje strategije
poucavanja.

Znanja.

TABLE 3: AREA 3 - TEACHING AND LEARNING

Assessment

8-
F=
Assessment strategies

To use digital technologies for formative and summative
assessment. To enhance the diversity and suitability of
assessment formats and approaches.

e

Analysing evidence

To generate, select, critically analyse and interpret digital
evidence on learner activity, performance and progress, in
order to inform teaching and learning.

RoCR

Feedback and planning

To use digital technologies to provide targeted and
timely feedback to learners. To adapt teaching
strategies and to provide targeted support, based on
the evidence generated by the digital technologies
used. To enable learners and parents to understand the
evidence provided by digital technologies and use it for
decision-making.

TABLE 4: AREA 4 - DIGITAL ASSESSMENT
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Osnazivanje u¢enika

Jedna od kljuénih prednosti digitalnih tehnologija u obrazovanju njihov je potencijal za podupiranje pedagoskih
strategija usmjerenih na ucenika i poticanje aktivhog sudjelovanja u€enika u procesu uéenja i njihova vlasnistva nad
njim. Stoga se digitalne tehnologije mogu koristiti za olakSavanje aktivnog angazmana ucenika, npr. pri istraZivanju
teme, eksperimentiranju s razlicitim opcijama ili rjeSenjima, razumijevanju veza, pronalazenju kreativnih rjesenja ili
stvaranju artefakta i promisljanju o njemu.

Digitalne tehnologije mogu nadalje doprinijeti podupiranju diferencijacije u ucionici i personaliziranog obrazovanja nudeci
aktivnosti ucenja prilagodene razini kompetencija, interesa i potreba svakog pojedinog ucenika. Medutim, istodobno se
mora paziti da se postojece nejednakosti ne pogorsaju (npr. u pristupu digitalnim tehnologijama ili digitalnim vjestinama) i

da se osigura pristupacnost za sve ucenike, ukljucujuéi one s posebnim obrazovnim potrebama.

Empowering Learne

HEE
AR&

Accessibility and inclusion

To ensure accessibility to learning
resources and activities, for all
learners, including those with special
needs. To consider and respond

to learners’ (digital) expectations,
abilities, uses and misconceptions,
as well as contextual, physical or
cognitive constraints to their use of
digital technologies.

TABLE 5: AREA 5 - EMPOWERING LEARNERS
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Differentiation
and personalisation

To use digital technologies to
address learners’ diverse learning
needs, by allowing learners to
advance at different levels and
speeds, and to follow individual
learning pathways and objectives.

Ooon 9488 a0
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Competence of Educators

os;
SEIR

Actively engaging learners

To use digital technologies to
foster learners’ active and creative
engagement with a subject matter.
To use digital technologies within
pedagogic strategies that foster
learners’ transversal skills, deep
thinking and creative expression. To
open up learning to new, real-world
contexts, which involve learners
themselves in hands-on activities,
scientific investigation or complex
problem solving, or in other ways
increase learners’ active involvement
in complex subject matters.




Olaksavanje
digitalnih
kompetencija
ucenika

Digitalna  kompetencija jedna je od
transverzalnih kompetencija koje nastavnici trebaju
usaditi uCenicima. Dok je poticanje drugih
transverzalnih kompetencija samo dio digitalne
kompetencije nastavnika u mjeri u kojoj se za to
upotrebljavaju digitalne tehnologije, sposobnost
olakSavanja digitalne kompetencije u€enika sastavni
je dio digitalne kompetencije nastavnika. Zbog toga
ova sposobnost zasluZzuje namjensko podrucje u
okviru DigCompEdu

Digitalne kompetencije u¢enika obuhvacéene su
Europskim okvirom digitalnih kompetencija za
gradane (DigComp). Dakle, podru¢je DigCompEdu
slijediistu logiku i detaljno opisuje pet kompetencija
uskladenih u sadrzaju i opisu s DigCompom. Naslovi
su, medutim, prilagodeni kako bi se naglasila
pedagosSka dimenzija i fokus unutar ovog
okvira.

DIGCOMPEDU EXPLAINED

Olaksavanje digitalnih
kompetencija ucenika

Elog=]

Informacijska i medijska pismenost

Ukljuciti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene koji zahtijevaju od
ucenika da artikuliraju potrebe za informacijama ; pronaci
informacije i resurse u digitalnom okruzZenju; organizirati,
obraditi, analizirati i tumaciti informacije te usporediti i kriti¢ki
procijeniti vierodostojnost i pouzdanost informacija i njihovih
izvora.

SR,

Digitalna komunikacija i suradnja

To incorporate learning activities, assignments and
assessments which require learners to effectively and

responsibly use digital technologies for communication,
collaboration and civic participation.

Ge)
EJ

lzrada digitalnog sadrzaja

Ukljuciti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene koje
zahtijevaju od ucenika da se izraze digitalnim sredstvima
te modificirati i stvoriti digitalni sadrzaj u razli¢itim
formatima. Nauciti uCenike kako se autorska prava i
licence primjenjuju na digitalni sadrzaj, kako referencirati
izvore i atribute licenci.

3ory

Odgovorno koristenje

Poduzeti mjere za osiguravanije fizicke, psiholoske i
socijalne dobrobiti u¢enika tijekom koristenja digitalnih
tehnologija. OsnaZziti uCenike da upravljaju rizicima i
upotrebljavaju digitalne tehnologije na siguran i
odgovoran nacin.

X
%

BerbalNe)

Digitalno rjesavanje problema

Ukljuciti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene koje
zahtijevaju od u€enika da identificiraju i rijeSe tehnicke
probleme ili da kreativno prenesu tehnolosko znanje u nove
situacije.

TABLE 6: AREA 6 - FACILITATING LEARNERS’ DIGITAL COMPETENCE
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Pregled

1. Profesionaln
i angazman

1.1 Organisational
communication

To use digital technologies

to enhance organisational
communication with learners,
parents and third parties. To
contribute to collaboratively
developing and improving
organisational communication
strategies.

1.2 Professional collaboration
To use digital technologies to
engage in collaboration with
other educators, sharing and
exchanging knowledge and
experiences and collaboratively
innovating pedagogic practices.

1.3 Reflective practice

To individually and collectively
reflect on, critically assess and
actively develop one’s own digital
pedagogical practice and that of
one’s educational community.

1.4 Digital Continuous
Professional Development
(CPD)

To use digital sources and
resources for continuous
professional development.

2. Digitalni
resoursi

2.1 Selecting digital resources
To identify, assess and select
digital resources for teaching

and learning. To consider the
specific learning objective,
context, pedagogical approach,
and learner group, when selecting
digital resources and planning
their use.

2.2 Creating and modifying
digital resources

To modify and build on existing
openly-licensed resources and
other resources where this is
permitted. To create or co-create
new digital educational resources.
To consider the specific learning
objective, context, pedagogical
approach, and learner group,
when designing digital resources
and planning their use.

2.3 Managing, protecting and
sharing digital resources

To organise digital content and
make it available to learners,
parents and other educators.

To effectively protect sensitive
digital content. To respect and
correctly apply privacy and
copyright rules. To understand the
use and creation of open licenses
and open educational resources,
including their proper attribution.

3. Poucavanje i
ucenje

3.1 Teaching

To plan for and implement
digital devices and resources
in the teaching process, so as
to enhance the effectiveness
of teaching interventions. To
appropriately manage and
orchestrate digital teaching
interventions. To experiment
with and develop new formats
and pedagogical methods for
instruction.

3.2 Guidance

To use digital technologies

and services to enhance the
interaction with learners,
individually and collectively,
within and outside the

learning session. To use digital
technologies to offer timely and
targeted guidance and assistance.
To experiment with and develop
new forms and formats for
offering guidance and support.

3.3 Collaborative learning

To use digital technologies to
foster and enhance learner
collaboration. To enable learners
to use digital technologies as part
of collaborative assignments,

as a means of enhancing
communication, collaboration and
collaborative knowledge creation.

3.4 Self-regulated learning

To use digital technologies to
support self-regulated learning
processes, i.e. to enable learners
to plan, monitor and reflect

on their own learning, provide
evidence of progress, share
insights and come up with




4. Procjena

4.1 Assessment strategies
To use digital technologies
for formative and summative
assessment. To enhance the
diversity and suitability of
assessment formats and
approaches.

4.2 Analysing evidence

To generate, select, critically
analyse and interpret digital
evidence on learner activity,
performance and progress, in
order to inform teaching and
learning.

4.3 Feedback and planning

To use digital technologies to
provide targeted and timely
feedback to learners. To adapt
teaching strategies and to
provide targeted support, based
on the evidence generated by
the digital technologies used. To
enable learners and parents to
understand the evidence provided
by digital technologies and use it
for decision-making.

Osnazivanje
ucenika

5.1 Accessibility and inclusion
To ensure accessibility to learning
resources and activities, for all
learners, including those with
special needs. To consider and
respond to learners’ (digital)
expectations, abilities, uses

and misconceptions, as well as
contextual, physical or cognitive
constraints to their use of digital
technologies.

5.2 Differentiation and
personalisation

To use digital technologies to
address learners’ diverse learning
needs, by allowing learners to
advance at different levels and
speeds, and to follow individual
learning pathways and objectives.

5.3 Actively engaging learners
To use digital technologies

to foster learners’ active and
creative engagement with a
subject matter. To use digital
technologies within pedagogic
strategies that foster learners’
transversal skills, deep thinking
and creative expression. To open
up learning to new, real-world
contexts, which involve learners
themselves in hands-on activities,
scientific investigation or complex
problem solving, or in other

ways increase learners’ active
involvement in complex subject
matters.

DIGCOMPEDU EXPLAINED

5. Facilitating
Learners’ Digital
Competence

5.1 Information and media
literacy

To incorporate learning activities,
assignments and assessments
which require learners to
articulate information needs; to
find information and resources in
digital environments; to organise,
process, analyse and interpret
information; and to compare and
critically evaluate the credibility
and reliability of information and
its sources.

5.2 Digital communication &
collaboration

To incorporate learning activities,
assignments and assessments
which require learners to
effectively and responsibly

use digital technologies for
communication, collaboration and
civic participation.

5.3 Digital content creation

To incorporate learning activities,
assignments and assessments
which require learners to express
themselves through digital means,
and to modify and create digital
content in different formats. To
teach learners how copyright and
licenses apply to digital content,
how to reference sources and
attribute licenses.

6.4. Responsible use

To take measures to ensure
learners’ physical, psychological
and social wellbeing while using
digital technologies. To empower
learners to manage risks and use
digital technologies safely and
responsibly.

6.5 Digital problem solving

To incorporate learning activities,
assignments and assessments
which require learners to identify
and solve technical problems, or to
transfer technological knowledge
creatively to new situations.

TABLE 7: OVERVIEW OF DIGCOMPEDU FRAMEWORK
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Kako nastavnici mogu razviti svoju digitalnu kompetenciju?

Ovo poglavlje detaljnije opisuje $to za nastavnike znadi biti digitalno kompetentan. Za svaku od 22 osnovne
kompetencije deskriptor kompetencije dopunjuje se popisom uobi¢ajenih aktivnosti. Predlaze se model
napredovanja na Sest razina, za koji je dostavljena rubrika s izjavama o stru¢nosti za samoprocjenu.

Terminologija

Opis kompetencije

Naslov i kratak opis. Kratki opis moZe se sastojati od jedne ili
viSe reCenica. Cilj mu je sazeto i sveobuhvatno opisati
predmetnu kompetenciju. Ovaj opis je glavna referenca.
Svaka djelatnost koja se moZe obuhvatiti ovim opisom
trebala bi se smatrati izrazom te kompetencije. Svaka
aktivnost koja nije obuhvacena podru¢jem primjene opisa
nije dio te nadleznosti.

Aktivnosti

Popis aktivnosti koje su primjeri ove kompetencije. Ovaj
popis sluzi kako bi se korisnicima okvira ukazalo koje su
vrste aktivnosti obuhvacene predmetnom kompetencijom.
Medutim, taj popis nije kona¢an: on prikazuje usmjerenost
i opseg nadleznosti, a da ga ne razgranic¢i. Nadalje,
kako se digitalne tehnologije i obrasci upotrebe razvijaju ,
neke od navedenih aktivnosti mogu prestati biti
primjenjive, a druge ¢e mozda trebati dodati.

Napredovanje

Genericki opis kako se ova kompetencija manifestira na
razliCitim razinama stru¢nosti. Progresija je kumulativna u
smislu da svaki opis viSe razine obuhvaéa sve opise nize
razine. Napredak slijedi logiku svojstvenu predmetnoj
kompetenciji, koja se moze razlikovati od logike drugih
kompetencija.

Izjave o stru€nosti

Niz izjava o struénosti koje prikazuju tipi¢ne aktivnostina
svakoj razini struénosti. Ovaj popis izjava podlijeze stalnoj
reviziji i treba ga smatrati samo sredstvom za ilustraciju
napretka u struénosti. Buduéi da je napredovanje razina
strunosti kumulativno, osoba kompetentna na naprednoj
razini trebala bi biti sposobna obavljati aktivhosti na toj
razini i na svim nizim razinama, uz iznimku najnize
razine (Al).

Digitalne tehnologije

U svim tablicama koncept "digitalnih tehnologija" koristi se
kao krovni pojam za digitalne resurse i uredaje, Sto
obuhvaca bilo koju vrstu digitalnog ulaza: softver
(ukljuGujuci aplikacije i igre), hardver (npr. tehnologije u
ucionici ili mobilni uredaiji) ili digitalni sadrzaj/podaci (tj.
sve datoteke, ukljucujuci slike, audio i video). Detaljnije
informacije o terminologiji koja se upotrebljava u ovom
izvieS¢u potrazite u rjeCniku pojmova.
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Model napredovanja

Predlozeni model napredovanja namijenjen je
pomoc¢i nastavnicima da razumiju svoje osobne
snage i slabosti , opisuju¢i razli¢ite faze ili razine
razvoja digitalnih kompetencija. Radi lak§eg snalazenja,
te su faze kompetencija povezane sa Sest razina znanja koje
se upotrebljavaju u Zajedni¢kom europskom referentnom
okviru za jezike (ZEROJ), u rasponu od Al do C2.

Postoji nekoliko prednosti koriStenja taksonomije CEFR-a:
Bududéi da su razine CEFR-a nadaleko poznate i koristene,
edukatorima je lako razumieti i cijeniti svoju osobnu razinu
digitalne kompetencije. Nadalje, upotreba tih utvrdenih
razina daje uskladenost europskim okvirima. S prakti¢nog
stajalidta to znaci da se nastavnici pri navodenju svoje razine
digitalne kompetencije specificne za nastavnika u
Zivotopisu mogu pozvati na iste razine kao i za svoje
jeziéne kompetencije. Sto je jo§ vaznije, budu¢i da
nastavnici znaju da se njihove razine jezi¢nih
kompetencija mogu razlikovati kada usporeduju, npr.
svoje vjestine sluSanja, govora i pisanja, bit ¢e prirodno da
prihvate da se njihova digitalna kompetencija mora cijeniti
po podrucjima i da se moze uvelike razlikovati od podrucja
do podrucja. To ¢e im olakSati da se usredotoCe na svoje
specifiéne razvojne potrebe. Naposljetku, s konceptualnog
gledista, CEFR organizira Sest razina u tri bloka, Sto
odrazava €injenicu da, iako su razine A1iA2,B1iB2te Cl
i C2 usko povezane, postoji kognitivni skok izmedu A2 i B1
te B2 i Cl. To vrijedi i za napredovanje kompetencija
DigCompEdu .
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Medutim, veliki nedostatak ovih razina je Sto bi se mogle
percipirati kao prijetece. Glavni cilj predlozenog modela
napredovanja DigCompEdu je podrzati kontinuirani
profesionalni razvoj. Nije zami$ljen kao normativni okvir
ili kao alat za ocjenu ucinka. Naprotiv, 22 kompetencije
objasnjene su u Sest faza kako bi se edukatore
informiralo o tome gdje stoje, $to su ve¢ postigli i koji bi
bili sljedec¢i koraci ako Zele dalje razvijati ovu specifiénu
kompetenciju. Izjave o strucnosti osmisljene su kako bi
proslavile postignuéa i potaknule nastavnike da razviju
svoje kompetencije, ukazuju¢i na male korake koji ¢e na
kraju, korak po korak, povecati njihovo samopouzdanje
i kompetenciju. Glavna ideja napredovanja u struénosti je
eksplicitno navesti razlicite faze kroz koje se svaka osnovna
kompetencija obi¢no razvija, kako bi se edukatorima
pomoglo da identificiraju i odlu¢e o konkretnim mjerama
koje trebaju poduzeti kako bi povecali svoju
kompetenciju u fazi u kojoj se trenutno nalaze.

Stoga, kako bi se potaknulo edukatore da koriste
DigCompEdu okvir kao alat za svoj profesionalni razvoj,
odlu¢eno je spojiti razine CEFR-a s motiviraju¢im
deskriptorima uloga , u rasponu od Newcomer (Al) do
Pioneer (C2). Ovi deskriptori imaju za cilj motivirati
edukatore na svim razinama da pozitivno cijene svoja
postignu¢a i da se raduju njihovom daljnjem Sirenju.
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Curiosity,
willingness

Meaningful use,
variation

Strategy,
diversification

Reflection,
sharing

Critique,
renewal

Ove faze i logika njihove progresije inspirirani su Bloomovom
revidiranom taksonomijom1. Opée je prihvaéeno da ova
taksonomija dobro objadnjava sliede¢e kognitivne faze
bilo kojeg napretka u wucenju, od "pamcenja" i
"razumijevanja’, do "primjene” i "analize”, i na kraju do
“procjene” i “stvaranja“. Slicno tome, u prve dvije faze
DigCompEdu, Newcomer (A1) i Explorer (A2) edukatori
usvajaju nove informacije i razvijaju osnovne digitalne
prakse; u sliedece dvije faze, Integrator (B1) i Expert (B2),
edukatori se prijavljuju, dodatno proSiruju i promiljaju o svojim
digitalnim praksama; u najvi§im fazama, Leader (C1) i Pioneer
(C2), edukatori prenose svoje znanje, kritiziraju postojecu
praksu i razvijaju nove prakse.

Oznake za svaku razinu kompetencije odabrane su kako
bi se obuhvatio poseban fokus upotrebe digitalne
tehnologije tipiCan za fazu kompetencije. Na primjer, biti
na, recimo, razini integratora (B1) $to se ti¢e nastavnih
praksi (podruje 3), znali da je trenutni fokus
nastavnika na razvoju kompetencija na integraciji
niza digitalnih

FIGURE 5: DIGCOMPEDU PROGRESSION MODEL

tehnologija u pou€avanju i uenju. To podrazumijeva da
bi sljedeci korak za razvoj digitalne kompetencije ove osobe
bio prelazak u fazu struénjaka (B2), odnosno stjecanje vise
samopouzdanja, bolje razumijevanje sto funkcionira, kada i
zaSto te mogucnost pronalaZenja odgovarajucih i inovativnih
rjesenja, ukljucujudi i ona za Skakljive situacije.

U tom smislu, deskriptori se takoder odnose na relativne
snage i uloge edukatora u profesionalnoj zajednici. Na
primjer, unutar tima edukatora koji suraduju na projektu,
integrator (B1) je idealan za pronalasku novih ideja i alata,
dok kolega na razini struénjaka (B2) moze biti bolji u
odlucivanju o tome kako ih implementirati; kolega na razini
Explorera (A2) moZze najbolie identificirati moguce
probleme s kojima se u€enici mogu susresti u koristenju
uklju€enih digitalnih tehnologija, a uloga voditelja (C1) ili
pionira (C2) tima bila bi oblikovati projekt kako bi se
iskoristio inovativni potencijal digitalnih tehnologija u
pobolj$anju ucenja i osnazivanju u¢enika.

1. Anderson, L.W., and D. Krathwohl (Eds.) (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching and Assessing: a Revision of Bloom’s Taxonomy of Educational

Objectives. Longman, New York.
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Razine strucnosti

Opcenito, sljedeée karakteristike primjenjuju se na razli¢ite faze kompetencija:

Novak (A1):

Novaci su svjesni potencijala digitalnih tehnologija za
unapredenje pedagoske i stru¢ne prakse. Medutim, imali
su vrlo malo kontakta s digitalnim tehnologijama i
koriste ih uglavnom za pripremu lekcija, administraciju ili
organizacijsku komunikaciju. Njima je potrebno
vodstvo i poticaj da proSire svoj repertoar i primijene
svoje postojece digitalne kompetencije u pedagoskom
podrucju.

Istrazivac (A2):

IstrazivaCi su svjesni potencijala digitalnih tehnologija i
zainteresirani su za njihovo istrazivanje kako bi unaprijedili
pedagosku i struénu praksu. Poceli su upotrebljavati
digitalne tehnologije u nekim podrucjima digitalne
kompetencije, ali pritom nisu slijedili sveobuhvatan ili
dosljedan pristup. Istrazivacima je potrebno ohrabrenje, uvid
i inspiracija, npr. primjerom i vodstvom kolega, uklju¢enim
u zajedni¢ku razmjenu praksi.

Integrator (B1):

Integratori eksperimentiraju s digitalnim tehnologijama u
razliCitim kontekstima i u razliite svrhe, integrirajuéi ih u
mnoge svoje prakse. Kreativno ih koriste za poboljSanje
razligitih aspekata svog profesionalnog angazmana. Zeljni su
prosiriti svoj repertoar praksi. Medutim, jo$ uvijek rade na
razumijevanju koji alati najbolje funkcioniraju u kojim
situacijama i na prilagodbi digitalnih tehnologija
pedagoskim strategijama i metodama. Integratorima samo
treba jo§ malo vremena za eksperimentiranje i
promi$ljanje, nadopunjeno suradni¢kim poticanjem i
razmjenom znanja kako bi postali stru¢njaci.

Strucnjak (B2):

Struénjaci pouzdano, kreativno i kritiCki koriste niz
digitalnih  tehnologija kako bi unaprijedili svoje
profesionalne aktivnosti. Oni namjerno odabiru digitalne
tehnologije za odredene situacije i pokuSavaju razumjeti
prednosti i nedostatke razliCitih digitalnih strategija.
ZnatiZeljni su i otvoreni za nove ideje, znajuéi da ima mnogo
stvari koje jo§ nisu isprobali. Oni koriste eksperimentiranje
kao sredstvo za Sirenje, strukturiranje i konsolidaciju svog
repertoara strategija. Strunjaci su okosnica svake
obrazovne organizacije kada je u pitanju inovativna praksa.

Voda (C1):

Lideri imaju dosljedan i sveobuhvatan pristup koriStenju
digitalnih  tehnologija za poboljSanje pedagoSke i
profesionalne prakse. Oslanjaju se na Sirok repertoar
digitalnih strategija iz kojih znaju odabrati najprikladniju za
svaku situaciju. Kontinuirano promisljaju i dalje razvijaju
svoje prakse. Razmjenjujuéi s kolegama, oni su u tijeku s
novim razvojem i idejama. Oni su izvor inspiracije drugima,
kojima prenose svoju strucnost.

Pionir (C2):

Pioniri dovode u pitanje adekvatnost suvremenih
digitalnih i pedagoskih praksi, €iji su i sami lideri. Zabrinuti
su zbog ograni€enja ili nedostataka ovih praksi i vodeni su
impulsom za daljnjim inovacijama u obrazovanju. Pioniri
eksperimentiraju s vrlo inovativnim i sloZzenim digitalnim
tehnologijama i/ ili razvijaju nove pedagoske pristupe. Pioniri
su jedinstvena i rijetka vrsta. Oni predvode inovacije i uzor
su mladim uciteljima.

Za sve kompetencije, napredovanje razina struc¢nosti je kumulativno u smislu da svaki deskriptor viSe razine obuhvaca sve
deskriptore nize razine, s izuzetkom prve razine, novaka (Al). Npr. biti stru¢njak (B2) znadi biti u mogucnosti obuhvatiti sve
izjave na razinama od A2 do B2, ali ne i na one na razini C1 i C2. Razina novakr (A1) u velikoj je mjeri opisana nedostatkom
odredenih kompetencija, odnosno znanja, vjestina ili stavova, prisutnih na A2 ili viS§im razinama. Dakle, istrazivaci (A2) su
oni koji su prevladali zabrinutosti ili sumnje prisutne na razini novak (Al).

Za svaku kompetenciju primjenjuje se poseban napredak, ovisno 0 zna¢ajkama doti¢ne kompetencije i nacinu na koji
se ona obi¢no razvija kako se postiZe viSa razina stru¢nosti. Medutim, neke kljucne rijeci zajednicke su istoj razini
struénosti u kompetencijama jednog podrucja. Oni su navedeni u tablici 8.
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c2
Pioneer

c1
Leader

B2
Expert

Bl
Integrator

A2
Explorer

Al
Newcomer

Levels

© INNOVATING
PROFESSIONAL
PRACTICE

€ DISCUSSING
AND RENEWING
PROFESSIONAL
PRACTICE

ENHANCING
PROFESSIONAL
PRACTICE

EXPANDING
PROFESSIONAL
PRACTICE

EXPLORING
DIGITAL
OPTIONS

AWARENESS;
UNCERTAINTY;
BASIC USE

L 4

¢

@ PROMOTINGTHE @

USE OF DIGITAL
RESOURCES

COMPREHENSIVELY €
USING ADVANCED
STRATEGIES &
RESOURCES

2

STRATEGICALLY
USING INTERACTIVE
RESOURCES

FITTING DIGITAL
RESOURCES TO
THE LEARNING
CONTEXT

EXPLORING
DIGITAL
RESOURCES

AWARENESS;
UNCERTAINTY;
BASIC USE

\ 4

DIGCOMPEDU IN DETAIL

INNOVATING € INNOVATING @ INNOVATING € USING
TEACHING ASSESSMENT LEARNER INNOVATIVE
INVOLVEMENT FORMATS TO
FOSTER
LEARNERS'
DIGITAL
COMPETENCE
STRATEGICALLY & 4 CRITICALLY 4@ HOLISTICALLY 4 COMPREHENSIVELY
PURPOSEFULLY REFLECTING ON EMPOWERING & CRITICALLY
RENEWING DIGITAL LEARNERS FOSTERING
TEACHING ASSESSMENT LEARNERS' DIGITAL
PRACTICE STRATEGIES COMPETENCE
4 4 4
ENHANCING STRATEGIC AND STRATEGICALLY STRATEGICALLY
TEACHING & EFFECTIVE USE USING A RANGE FOSTERING
LEARNING OF DIGITAL OF TOOLS TO LEARNERS'
ACTIVITIES ASSESSMENT EMPOWER DIGITAL
COMPETENCE
¢ *
MEANINGFULLY ENHANCING ADDRESSING IMPLEMENTING
INTEGRATING TRADITIONAL LEARNER ACTIVITIES TO
DIGITAL ASSESSMENT EMPOWERMENT FOSTER
TECHNOLOGIES APPROACHES LEARNERS'
DIGITAL
COMPETENCE
EXPLORING EXPLORING EXPLORING ENCOURAGING
DIGITAL DIGITAL LEARNER-CENTRED LEARNERS TO
TEACHING & ASSESSMENT STRATEGIES USE DIGITAL
LEARNING STRATEGIES TECHNOLOGIES
STRATEGIES
AWARENESS; AWARENESS; AWARENESS; AWARENESS;
UNCERTAINTY; UNCERTAINTY; UNCERTAINTY; UNCERTAINTY;
BASIC USE BASIC USE BASIC USE BASIC USE

4 4 4

PROFESSIONAL DIGITAL TEACHING ASSESSMENT EMPOWERING FACILITATING
ENGAGEMENT RESOURCES AND LEARNING LEARNERS LEARNERS' DIGITAL
COMPETENCE
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TABLE 8: DIGCOMPEDU PROFICIENCY PROGRESSION BY AREA
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Organizacijska komunikacija

KoriStenje digitalnih tehnologija za poboljSanje organizacijske komunikacije s u¢enicima, roditeljima i tre¢im stranama.
Doprinijeti zajednickom razvoju i poboljSanju organizacijskih komunikacijskih strategija.
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Progression

Proficiency statements

Novak (A1)

=)

Malo koriStenja
digitalnih tehnologija
za komunikaciju.

Rijetko koristim digitalne tehnologije za komunikaciju.

Istrazivac Svjesno i osnovno Za komunikaciju koristim digitalne tehnologije
(A2) koriStenje digitalnih npr. s u€enicima, roditeljima, kolegama ili pomo¢nim
tehnologija za osobljem.
komunikaciju.
Integrator Koristenje digitalnih Koristim razliCite digitalne komunikacijske kanale i
(B1 ) tehnologija za alate, ovisno o svrsi komunikacije i kontekstu .
komunikaciju na u€inkovit
i odgovoran nacin. Odgovorno i eti¢ki komuniciram s digitalnim
tehnologijama , npr. poStujuci pravila o netiketi
(mreZni bonton) u i prihvatljivoj upotrebi (AUP).
Struénjak Koristenje digitalnih Odabirem najprikladniji kanal, format i stil za
(BZ) tehnolo_gija__za odredenu svrhu komunikacije i kontekst.
komunikaciju na
strukturiran i responzivan Svoje komunikacijske strategije prilagodavam specificnoj
nacin. publici .
Lider Procjena i rasprava Procjenjujem,  promiSljam i  zajednicki
(C1 ) Komunikacijske strategije. raspravljam o tome kako se digitalne tehnologije_

0
s

uCinkovito  koriste za  organizacijsku i
individualnu komunikaciju.

Koristim digitalne tehnologije kako bih
administrativne postupke ucinio transparentnijima
za ucenike ifili roditelje te kako bih im omogucio
dono&enje informiranih odluka o buduéim
prioritetima ucenja.

Pionir (C2)

Promi$ljanje i
Redizajn
Komunikacijske strategije.

Doprinosim razvoju uskladene vizije ili strategije o
ucinkovitoj i odgovornoj upotrebi digitalnih
tehnologija za komunikaciju.
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Profesionalna suradnja

Koristiti digitalne tehnologije za suradnju s drugim edukatorima, razmjenu znanja i iskustava te zajedni¢ko inoviranje
pedagoskih praksi.

Aktivnosti

Koristenje digitalnih tehnologija za suradnju s Koristiti profesionalne suradnicke mreze kao
drugim nastavnicima na namjenskom projektu izvor vlastitog profesionalnog razvoja.
ili zadatku.

Koristiti digitalne tehnologije za
razmjenu znanja, resursa i iskustava s
kolegama i kolegama.

Koristiti digitalne tehnologije za zajednicki
razvoj obrazovnih resursa.

Koristiti profesionalne suradnicke mreze za

istrazivanje i promisljanje o novim pedagoskim
praksama i metodama.
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Napredak

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba
digitalnih tehnologija
za suradnju.

Rijetko koristim digitalne tehnologije za suradnju s
kolegama.

Istrazivac Svjesnost i osnovno Digitalne tehnologije koristim za suradnju s

( A2) koriStenje digitalnih kolegama u svojoj organizaciji, npr. na posebnom
tehnologija za zajedni¢kom projektu, ili za razmjenu sadrZaja,
suradnju. znanja i misljenja.

|ntegrat0r Koristenje digitalnih Koristim digitalne zajednice za istrazivanje novih
tehnologija za dijeljenje I edagoskih resursa ili metoda i za dobivanje svjezi

(B1) hnologij dijel [ pedagoskih il metoda i za dobivanje svjezih
razmjenu praksi . ideja.

J Koristim digitalne tehnologije za dijeljenje i
[i_: > razmjenu resursa koje koristim, svog znanja i
T mi$ljenja, s kolegama unutar i izvan svoje
organizacije.

Stru(‘-’;njak Koristenje digitalnih tehnologija |  Aktivno koristim digitalne zajednice za razmjenu

(BZ) za suradniCku izgradnju ideja i zajedniCki razvoj digitalnih resursa.
znanja.

Lider Koristenje digitalnih Koristim uvide i resurse generirane u suradnickim

(C1) tehnologija za mreZama kojima pripadam kako bih dobio povratne
promisljanje i informacije o svojim kompetencijama i poboljSao te
pobolj8anje praksi i proSirio svoj repertoar digitalnih praksi.

C@ /) kompetencija.
(AN

Pionir (C2) Koristenje digitalnih Digitalnim zajednicama pomazem drugim edukatorima

tehnologija za da razviju svoje digitalne i pedagoSke kompetencije.

olak8avanje inovativne
prakse.

Koristim digitalne zajednice za suradnju s kolegama na
inovacijama pedagoskih praksi.
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Reflektivna praksa

Individualno i kolektivno promisljati, kriticki procijeniti i aktivno razvijati vlastitu digitalnu pedagosku praksu i praksu
svoje obrazovne zajednice.

Aktivnosti

Kriticki promisljati vlastitu digitalnu i + Pomodi drugima u razvoju njihove
pedagosku praksu. digitalne pedagoske kompetencije.

Identificirati nedostatke u kompetencijama + Na organizacijskoj razini razmotriti i pruZiti
i podrucja za poboljsanje. kriticke povratne informacije o digitalnim

politikama i praksama.

Traziti pomo¢ drugih u poboljSanju svoje
digitalne i pedagoske prakse. + Aktivno doprinijeti daljnjem razvoju
organizacijskih praksi, politika i vizija o upotrebi
digitalnih tehnologija.

Traziti ciljanu obuku i iskoristiti prilike za
kontinuirano stru¢no usavrsavanje.

Nastojati kontinuirano Siriti i unaprjedivati
svoj repertoar digitalnih pedagoskih praksi.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o strucnosti

Novak Nesigurnost U svoje | Znam da moram poboljSati svoje digitalne
razvojne potrebe. vjestine, ali nisam siguran kako i gdje zapoceti.

(A1)

)

Istrazivac Biti svjestan svojih Svjestan sam granica vlastite digitalne
( A2) razvojnih potreba. kompetencije i svojih potreba za
osposobljavanjem.
|ntegrator KoriStenje _ Nastojim pc_)_boljéati i aZuri_rati sv_oju_digitaln_u pedagosku
(B1) eksperimentiranja i kompetenciju kroz eksperimentiranje i uzajamno
uzajamnog uCenja kao ucenje.
izvora razvoja.
» Kreativno eksperimentiram i promi$ljam o novim
é E] pedagoskim pristupima, omoguéenim digitalnim
v tehnologijama.
Stru("’;njak Koristenje niza resursa za Aktivno trazim najbolje prakse, teCajeve ili druge
(BZ) razvoj individualnih savjete kako bih poboljSao vlastitu digitalnu
digitalnih i pedagoskih pedagogiju i Sire digitalne kompetencije.
praksi.
Ocjenjujem, promisljam i raspravljam s kolegama o
tome kako koristiti digitalne tehnologije za
inovacije i poboljSanje obrazovne prakse.
Lider ZajedniCko promisljanje i Pratim trenutna istraZivanja o inovativnom poucavanju i
(C1) unapredenje pedagoSke integriram rezultate istrazivanja u svoju praksu.

0
s

prakse opcCenito.

Ocjenjujem, promisljam i zajednicki raspravljam
o politici i organizacijskoj praksi u vezi s upotrebom
digitalnih tehnologija.

PomaZem kolegama u razvoju njihovih digitalnih
kompetencija.

Pionir (C2)

Inovacije obrazovnih
politika i praksi.

Razvijam, samostalno ili u suradnji s vr§njacima,
viziju ili strategiju za unaprjedenje obrazovne prakse
koristenjem digitalnih tehnologija.

Razmi$ljam i ocjenjujem s kolegama i/ili
razli¢itih digitalnih praksi, metoda i politika u cilju
razvoja inovativhih metoda.
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Digitalno kontinuirano
profesionalno usavrsavanje
(CPD)

Koristiti digitalne izvore i resurse za kontinuirano struéno usavrsavanje.

Aktivnosti

Koristiti internet za pronalaZenje odgovarajucih
prilika za obuku i profesionalni razvoj.

Koristiti internet za azuriranje svojih
predmetnih kompetencija.

Koristiti internet za ucenje o novim
pedagoskim metodama i strategijama.

Koristiti internet za trazenje i identificiranje

digitalnih resursa koji podrzavaju profesionalni

razvoj.

40 European Framework for the Digital Competence of Educators

Koristiti razmjenu u digitalnim
profesionalnim zajednicama kao
izvor profesionalnog razvoja.

Za koristenje mogucénosti online
obuke, npr. video tutorijala, MOOC-
ova, webinara itd.

Koristiti digitalne tehnologije i
okruZenja za pruzanje mogucnosti
obuke za kolege i kolege.




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o strunosti

Novak Malo koriStenja interneta Samo rijetko, ako uopce, koristim internet za azuriranje
Za azuriranje znanja. svog znanja ili vjestina.

(A1)

e

Istrazivac
(A2)

Koristenje interneta za
aZuriranje znanja.

Koristim internet kako bih aZurirao svoje predmetno ili
pedagosko znanje.

|ntegrator KoriStenje interneta za Koristim internet kako bih prona$ao odgovarajuce
(B1) prepoznavanje prilika za teCajeve osposobljavanja i druge moguénosti za
CPD. profesionalni razvoj (npr. konferencije).
g

Strucnjak IstraZivanje moguc¢nosti Internet koristim za profesionalni razvoj,

(BZ) CPD-a na mrezi npr. sudjelovanjem u online te¢ajevima,
webinarima ili savjetovanjem s digitalnim
materijalima za obuku i video vodi¢ima.
Koristim formalne i neformalne razmjene u
profesionalnim internetskim zajednicama kao izvor
svog profesionalnog razvoja.

Lider KritiCki i strateski Konzultiram niz moguc¢ih mogucénosti

(C1) koriStenje interneta za CPD. online obuke i odabirem one koje najbolje

0
s

odgovaraju mojim razvojnim potrebama, stilu
uCenja i vremenskim ogranic¢enjima.

Aktivno sudjelujem u mogucnostima online obuke i
doprinosim njihovom poboljSanju i usmjeravanju
drugih u donoSenju odgovarajuéih odluka davanjem
povratnih informacija.

Pionir

Koristenje interneta za
pruzZanje CPD-a kolegama.

Digitalnim tehnologijama savjetujem kolege o
inovativnim praksama poucavanja, npr. u profesionalnim
zajednicama, putem osobnih blogova ili razvojem
digitalnih materijala za obuku za njih.
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02
Digitalni
resursi




Odabir digitalnih resursa

Identificirati, procijeniti i odabrati digitalne resurse za potporu i pobolj$anje pou€avanja i uéenja. Uzeti u obzir specifiéni cilj
ucenja , kontekst, pedagoski pristup i skupinu u¢enika pri odabiru digitalnih resursa i planiranju njihove upotrebe.

Aktivnosti

+ Formulirati odgovarajuce strategije Razmotriti mogucéa ogranicenja upotrebe ili
pretrazivanja za prepoznavanje digitalnih ponovne uporabe digitalnih resursa (npr.
resursa za poucavanje i ucenje. autorska prava, vrsta datoteke, tehnicki

zahtjevi, zakonske odredbe, pristupacnost).
+ Odabrati prikladne digitalne resurse za : = > )

poucavanje i ucenje, uzimajuci u obzir + Procijeniti korisnost digitalnih resursa u

specifican kontekst ucenja i cilj ucenja. ostvarivanju cilja ucenja, razine
kompetencija konkretne skupine ucenika kao
i odabrani pedagoski pristup.

« Kriticki procijeniti vjerodostojnost i
pouzdanost digitalnih izvora i resursa.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o strunosti
Novak Malo koriStenja Samo rijetko, ako uopce, koristim internet kako bih
( A1 ) interneta za pronasao resurse za pouc¢avanje i uenje.
pronalazenje
6/{_—7"\% )) resursa .
Istrazivac Svjesnost i Koristim jednostavne strategije pretrazivanja interneta
( A2) osnovno koridtenje kako bih identificirao digitalni sadrzaj relevantan za
digitalnih tehnologija poucavanje i ucenje.
) ISR A Upoznat sam s uobi¢ajenim obrazovnim platformama koje
resursa. pruZaju obrazovne resurse.
Integrator Identificiranje i Prilagodavam svoje strategije pretrazivanja na temelju
(B1 ) procjena rezultata koje dobijem.
odgovarajucih Filtriram rezultate kako bih pronasao odgovarajuce resurse,
resursa L o
o koristeci odgovarajuce kriterije.
primjenom
osnovnih kriterija. Kvalitetu digitalnih resursa ocjenjujem na temelju osnovnih
kriterija, kao $to su npr. mjesto objavljivanja, autorstvo,
povratne informacije drugih korisnika.
Odabirem resurse koji bi mojim u€enicima mogli biti privlacni,
npr. videozapise .
Stru("’;njak Identificiranje i Prilagodavam svoje strategije pretraZivanja kako bih
(BZ) procjena identificirao resurse koje mogu mijenjati i prilagodavati, npr.
odgovarajucih

L]

resursa pomocu
sloZenih kriterija.

pretrazivanje i filtriranje prema licenci, datote¢nom
nastavku, datumu, povratnim informacijama korisnika itd.

Procjenjujem pouzdanost digitalnih resursa i njihovu
prikladnost za moju grupu ucenika i specifi¢ni cilj uéenja .

Dajem povratne informacije i preporuke o resursima koje koristim.

Lider Sveobuhvatno Osim traZilica, koristim i razne druge izvore,
(C1 ) utvrdivanje i npr. platforme za suradnju, sluzbeni repozitoriji itd.
procjena Lo o S
. Pouzdanost i prikladnost sadrZaja ocjenjujem na
odgovarajuce . R X S
@ o temelju kombinacije kriterija, provjeravajuéi i njegovu
resurse, uzimajuci e .
. oc¢nost i neutralnost.
C Q/) u obzir sve
L( \/ )j relevantne Kada koristim resurse u razredu, kontekstualiziram ih za
aspekte. ucenike , npr. ukazujuci na njihov izvor i potencijalnu pristranost.
Pionir Promicanje Kolegama pruzam smjernice o ucinkovitim strategijama
koristenja pretraZivanja i odgovarajuc¢im spremistima i resursima.
digitalnih resursa u . . o .
. Postavio sam vlastiti repozitorij (poveznica na) resurse,
obrazovanju.

prikladno oznacene i ocijenjene, i uéinio ga dostupnim drugim
kolegama za koriStenje.

European Framework for the Digital Competence of Educators 45




Stvaranje i izmjena digitalnih resursa

Izmijeniti i nadograditi postojece resurse s otvorenom licencom i druge resurse gdje je to dopusteno. Stvoriti ili sukreirati
nove digitalne obrazovne resurse. Uzeti u obzir specifi¢an cilj u¢enja, kontekst, pedagoski pristup i skupinu ucenika pri
osmisljavanju digitalnih resursa i planiranju njihove upotrebe.

Aktivnosti

+ lzmjena i uredivanje postojecih digitalnih + Uzeti u obzir specificni cilj u¢enja, kontekst,
resursa, ako je to dopusteno. pedagoski pristup i skupinu ucenika pri
prilagodbi ili stvaranju digitalnih resursa za

+ Kombinirati i kombinirati postojece digitalne .
ucenje.

resurse ili njihove dijelove, ako je to

dopusteno. Razumijeti razlicite licence koje se pripisuju

. o . . digitalnim resursima i implikacije za njihovu
+ Stvaranje novih digitalnih obrazovnih resursa.
ponovnu uporabu.

» Zajednicki stvarati s drugima digitalne
obrazovne resurse.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak SuzdrZavanje od izmjene Mogu koristiti digitalne resurse, ali ih obi¢no ne
digitalnih resursa. mijenjam niti stvaram vlastite resurse .

(A1

)

Istrazivac Stvaranje i modificiranje Uredski softver koristim za dizajniranje i izmjenu, npr.
( A2) resursa pomoc¢u osnovnih radnih listova i kvizova.
alata i strategija. | . - .
zradujem digitalne prezentacije u nastavne svrhe.
|ntegrator Stvaranje i izmj'ena Kada stvaram digital_ne resurse (npr. prezentacije),
(B1 ) resursa pomocu nekih integriram neke animacije, poveznice,
naprednih znaCajki. multimediju ili interaktivne elemente.
UlaZzem neke osnovne izmjene digitalnih resursa
za ucenje koje koristim kako bih ih prilagodio
kontekstu ucenja, npr. uredivanje ili brisanje dijelova,
prilagodavanje op¢ih postavki.
Bavim se odredenim ciljem ucenja pri odabiru, izmjeni,
kombiniranju i stvaranju digitalnih resursa za ucenje.
Stru(‘-’;njak Prilagodba naprednih Integriram niz interaktivnih elemenata i igara u
(B2) digitalnih resursa svoje samostalno stvorene nastavne resurse.
konkretnom kontekstu Modifici i kombini toied
uBenja. odificiram i kombiniram postojece resurse
kako bih stvorio aktivnosti u¢enja koje su
prilagodene
kontekst i cilj uenja te obiljeZja skupine u€enika.
Razumijem razlicite licence koje se pripisuju
digitalnim resursima i znam dopustenja koja su mi
dodijeliena u vezi s izmjenom resursa.
Lider Stvaranje, zajedni¢ko Izradujem i modificiram sloZene i interaktivne
(C1 ) stvaranje i izmjena aktivnosti digitalnog u€enja, npr. interaktivne radne
resursa

0
o

U skladu s kontekstom
u€enja, koriStenjem niza
naprednih strategija.

listove, online procjene, aktivnosti suradnickog
u€enja na mrezi (npr. wikiji, blogovi), igre,
aplikacije, vizualizacije.

S kolegama stvaram resurse za uéenje.

Pionir (C2)

Stvaranje slozenih,
interaktivnih digitalnih
resursa.

Izradujem vlastite aplikacije ili igre kako bih podrzao
svoje obrazovne ciljeve.
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Upravljanje, zastita i dijeljenje digitalnih resursa

Organizirati digitalni sadrzaj i uciniti ga dostupnim ucenicima, roditeljima i drugim nastavnicima. Ucinkovita zastita
osjetljivog digitalnog sadrzaja. Postivati i ispravno primjenjivati pravila o privatnosti i autorskim pravima. Razumijeti
koriStenje i stvaranje otvorenih licenci i otvorenih obrazovnih resursa, uklju¢ujuci njihovu pravilnu atribuciju.

Aktivnosti

Za dijeljenje resursa pomocu + Za odgovarajuce upucdivanje na izvore
poveznica ili kao privitaka, npr. na prilikom dijeljenja ili objavljivanja resursa
e-postu. koji podlijezu autorskim pravima.

Za dijeljenje resursa na internetskim + Za pripisivanje (otvorenih) licenci
platformama ili osobnim ili organizacijskim resursima koje ste sami stvorili.

web-mjestima/blogovima. - .. e .
Poduzeti mjere za zastitu osjetljivih podataka i

Dijeliti vlastita spremista resursa s drugima, resursa (npr. ocjene ucenika, ispiti).
upravljati njihovim pristupom i pravima

trebi + Dijeljenje administrativnih podataka i podataka
prema potrebi.

vezanih uz ucenike s kolegama, u¢enicima i
Postivanje mogucih ogranicenja autorskih prava roditeljima, kako je prikladno.
na koristenje, ponovnu uporabu i izmjenu
digitalnih resursa.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o strucnosti

Novak NekoriStenje strategija za Pohranjujem i organiziram digitalne resurse za
dijeljenje resursa. vlastitu buducéu upotrebu.

(A1)

3

Istrazivac Upravljanje resursima pomocu _E_dukativne sadria_je dijelim putem privitaka e-poste
(A2) Osnovne strategije. ili putem poveznica.
Svjestan sam da su neki resursi distribuirani na
Internetu zasti¢eni autorskim pravima.
|ntegrat0r UCinkovito dijeljenje i Dijelim obrazovne sadrZaje u virtualnim okruZenjima
(B1 ) zastita resursa pomocu za ucenije ili u¢itavanjem, povezivanjem ili ugradnjom
osnovnih strategija. npr. na web stranici ili blogu te¢aja.
Ucinkovito stitim osjetljive sadrzaje, npr. ispite,
studentske izvjestaje.
Razumijem pravila o autorskim pravima koja se
primjenjuju na digitalne resurse koje koristim u
Skolske svrhe (slike, tekst, audio i film).
Strucnjak Profesionalno dijeljenje Dijelim resurse ugradujuci ih u digitalna okruzenja.
(B2) resursa.
UCinkovito Stitim osobne i osjetljive podatke i prema
potrebi ograniCavam pristup resursima.
Ispravno upucujem na resurse na koje utjecu autorska
prava.
Lider Digitalno izdava$tvo Sastavljam sveobuhvatne repozitorije digitalnog
(C1 ) samostalno stvoreni resursi. sadrzaja i stavljam ih na raspolaganje ucenicima

0
s

ili drugim edukatorima.

Primjenjujem licence na resurse koje objavljujem na mreZi.

Pionir (C2)

Profesionalno izdavaStvo
samostalno stvoreni digitalni
sadrzaj.

OznaCavam resurse koje digitalno dijelim i
omogucujem drugima da ih komentiraju, ocjenjuju,
mijenjaju, preureduju ili dodaju .
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Poucavanje
| ucenje
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Poucavanje

Planirati i implementirati digitalne uredaje i resurse u nastavni proces, kako bi se povecala u€inkovitost nastavnih
intervencija . Na odgovarajuci nacin upravljati i orkestrirati digitalne nastavne intervencije. Eksperimentirati i razvijati
nove formate i pedagoske metode za poducavanje.

Aktivnost

Koristiti tehnologije u ucionici za podrsku + Razmotriti kako digitalne intervencije pod
nastavi, npr. elektronicke plo¢e, mobilni vodstvom nastavnika, bilo licem u lice ili u
uredaji. digitalnom okruzenju, mogu najbolje

oduprijeti cilj ucenja.
Strukturirati lekciju tako da razlicite digitalne > A . !

aktivnosti (pod vodstvom ucitelja i uc¢enika) Razmisljati o ucinkovitosti i prikladnosti

zajednicki jacaju cilj u€enja. odabranih digitalnih pedagoskih strategija te

o oL . o fleksibilno prilagoditi metode i strategijes.
Postavljanje sesija ucenja, aktivnosti i

interakcija u digitalnom okruzenju. Eksperimentirati i razviti nove formate i
pedagoske metode za poucavanje (npr.

Strukturirati i upravljati sadrzajem, suradnjom i o
obrnuta ucionica).

interakcijom u digitalnom okruzenju.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak (A1) Malo kori$tenja digitalnih Ne koristim ili samo vrlo rijetko koristim digitalne
tehnologija za uredaje ili digitalne sadrzaje u svojoj nastavi.
poducavanje.

=

Istrazivac Osnovno koriStenje Koristim dostupne tehnologije u ucionici, npr. digitalne
(A2) dostupnih digitalnih ploCe, projektore, raunala.
tehnologija za
poducéavanjen. Digitalne tehnologije biram prema cilju u€enja i
kontekstu.
Integrator Smislena'inte.g.racijg Orgaqiziram i upravljam integ.rac.ijom digitalnih
(B1) dostupnl_h digitalnih _ uredaja (npr. tehnologija u u€ionicama, uredaja
tehnologija u nastavni ucenika ) u proces poucavanja i u¢enja.
proces.
Upravljam integracijom digitalnih sadrzaja, npr.
videozapisa, interaktivnih aktivnosti, u proces
pougavanja i u€enja.
Stru(‘-’;njak Namjensko  koristenje Pri integraciji digitainih tehnologija razmatram
(BZ) digitalnih tehnologija za odgovarajuce drustvene postavke i naine interakcije.
poboljSanje pedagoSkih
strategija. Koristim digitalne tehnologije u nastavi kako bih
poveéao metodoloske varijacije.
Organiziram sesije u€enja ili druge interakcije u
digitalnom okruzeniju.
Lider orkestriranje, praCenje i Strukturiram sesije u€enja tako da razlicite
(C1 ) fleksibilna prilagodba digitalne aktivnosti (pod vodstvom uditelja i

0
s

upotrebe digitalnih
tehnologija za
poboljSanje pedagoskih
strategija.

ucenika) zajedno jacaju cilj uenja.

Strukturiram i upravljam sadrzajem, doprinosima i
interakcijom u digitalnom okruzenju.

Kontinuirano procjenjujem uginkovitost digitalno
pobolj$anih strategija poducavanja i u skladu s tim
revidiram svoje strategije .

Pionir

Koristenje digitalnih
tehnologija za inovacije
nastavnih strategija.

Pruzam cjelovite teCajeve ili module u€enja u
digitalnom okruzenju za ucenje.

Eksperimentiram i razvijam nove formate i pedagoske
metode za nastavu.
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Smijernice

Koristiti digitalne tehnologije i usluge za pobolj3anje interakcije s u€enicima, pojedinacno i kolektivno, unutar i izvan
sesije uenja. Koristiti digitalne tehnologije za pruzanje pravovremenih i ciljanih smjernica i pomoéi. Eksperimentirati
i razviti nove oblike i formate za pruzanje smjernica i podrske.

Aktivnosti

«+ Koristiti digitalne komunikacijske alate kako bi + Koristiti digitalne tehnologije za daljinsko
se brzo odgovorilo na pitanja i nedoumice pracenje napretka ucenika i intervenciju kada
ucenika, npr. o domacim zadac¢ama. je to potrebno, istovremeno omogucujuci

e . - . samoregulaciju.
+ Uspostaviti aktivnosti u¢enja u digitalnim

okruzenjima, predvidajuci potrebe ucenika za + Eksperimentirati i razviti nove oblike i formate

usmjeravanjem i pomodi. za pruzanje smjernica i podrske, koristeci

. " . o digitalne tehnologije.
+ Za interakciju s u€enicima u suradnickim

digitalnim okruzenjima.

+ Digitalno pratiti ponasanje ucenika u razredu i
nuditi smjernice kada je to potrebno.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o strucnosti

Novak Malo koriStenja digitalnih Ne komuniciram ili vrlo rijetko komuniciram s
tehnologija za interakciju s ucenicima digitalnim sredstvima, npr. e-poStom.

(A1) ucenicima.

)

Istrazivac Koristenje osnovnih Koristim digitalne tehnologije, npr. e-postu ili
(A2) digitalnih strategija za chat, kako bih odgovorio na pitanja ili nedoumice
interakciju s uenicima. ucenika, npr. o domacim zadaéama.
|ntegrator KoriStenje digitalnih tehnologija |  Koristim zajednicki digitalni komunikacijski kanal sa
(B1 ) za pobolj8anje interakcije s svojim u€enicima kako bih odgovorio na njihova pitanja
u€enicima. i nedoumice.
Cesto sam u kontaktu s ugenicima i slusam njihove
probleme i pitanja.
Stru("’;njak Upotreba digitalnih Komuniciram s u€enicima u suradni¢kim digitalnim
(B2) tehnologija za pobolj$anje okruzenjima koja koristim, prateci njihovo ponasanje i
praCenja i usmjeravanja. pruzajuci individualne smjernice i podr8ku prema potrebi.
Eksperimentiram s novim oblicima i formatima za
pruzanje smjernica i podrske, koristeci digitalne
tehnologije.
Lider StrateSka i svrhovita Kada postavljam aktivnosti u¢enja u digitalnim
(C1 ) primjena digitalnih okruzenjima, predvidam potrebe ucenika za

0
oo

tehnologija za pruzanje
smjernica i potpore .

smjernicama i zadovoljavam ih, npr. putem odjeljka za
pomoc¢ ili Eesto postavljana pitanja ili putem video
tutorijala.

Kada provodim aktivnosti digitalnog uéenja u razredu,
pobrinem se da mogu (digitalno) pratiti
ponasanje ucenika , tako da mogu ponuditi
smjernice kada je to potrebno.

Pionir

Koristenje digitalnih
tehnologija za inovacije u
pruZanju smjernica.

Razvijam nove oblike i formate za pruzanje
smjernica i podrke, koristeci digitalne tehnologije.
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Suradni¢ko ucenje

Koristiti digitalne tehnologije za poticanje i pobolj$anje suradnje ucenika. Omoguciti uéenicima da koriste digitalne tehnologije
kao dio suradnickih zadataka, kao sredstvo za poboljSanje komunikacije, suradnje i zajednickog stvaranja znanja.

Aktivnosti

+ Implementirati aktivnosti suradnickog ucenja + Zahtijevati od ucenika da digitalno predstave

u kojima se koriste digitalni uredaji, resursi ili svoje zajednicke napore i pomoci im u tome.

digitalne informacijske strategije. S . .
+ Koristiti digitalne tehnologije za uzajamno

+ Za provedbu aktivnosti suradnickog ucenja u vrednovanje i kao potporu suradnickoj
digitalnom okruzenju, npr. koristenjem samoregulaciji i uzajamnom ucenju.
blogova, wikija, sustava za upravljanje . .

. g' ! ERATEIR + Koristiti digitalne tehnologije za

ucenjem. ) . ) o

eksperimentiranje s novim formatima i

«» Koristiti digitalne tehnologije za suradnicku metodama za suradnicko ucenje.

razmjenu znanja medu ucenicima.

+ Prac¢enje i usmjeravanje ucenika u njihovom

zajednickom stvaranju znanja u digitalnim
okruzenjima.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak Slaba upotreba digitalnih Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmisljam o tome
tehnologija u aktivnostima kako bi u¢enici mogli koristiti digitalne tehnologije

(A‘] suradnickog ucenja. u suradnickim aktivnostima ili zadacima.

)

Istrazivac Poticanje u¢enika da se Prilikom provedbe suradnickih aktivnosti ili
( A2) koriste digitalnim projekata poti¢em ucenike da se koriste
tehnologijama u svojim digitalnim
suradni¢kim aktivnostima. tehnologije za potporu njihovu radu, npr. za pretraZivanje
interneta ili predstavljanje rezultata.
|ntegrator Implementacija digitalnih Osmisljavam i provodim suradnicke aktivnosti u
(B1 ) tehnologija u osmisljavanje kojima ucenici koriste digitalne tehnologije za
suradnickih aktivnosti. zajednicko stjecanje znanja, npr. za prikupljanje i
razmjenu informacija.
Zahtijevam od uc€enika da dokumentiraju svoje
zajednicke napore koristeéi digitalne
tehnologije, npr. digitalne prezentacije,
videozapise, postove na blogu.
Stru("’;njak Koridtenje digitalnih Postavljam suradni¢ke aktivnosti u digitalnom
(BZ) okruzenja za podrsku okruzenju, npr. blogove, wikije, moodle, virtualna
suradni¢kom ucenju. okruZenja za ucenje .
Pratim i usmjeravam suradnicku interakciju uCenika
u digitalnim okruzenjima.
Koristim digitalne tehnologije kako bih u€enicima
omogucio da podijele uvide s drugima i dobiju
povratne informacije od kolega, takoder o
pojedina¢nim zadacima.
Lider Koristenje digitalnih Osmisliavam i upravljam razli¢itim aktivnostima
(C1 ) okruzenja za zajednicko suradnikog uéenja, gdje u€enici koriste razliCite

0
s

stjecanje znanja u€enika i
uzajamno vrednovanje.

tehnologije za zajedniCko provodenje
istrazivanja,

dokumentirati nalaze i razmi$ljati o svom ucenju,
kako u fizickom tako i u virtualnom okruzenju za
ucenje.

Koristim digitalne tehnologije za uzajamno
vrednovanje i kao potporu suradnickoj
samoregulaciji i uzajamnom ucenju.

Pionir (C2)

Koristenje digitalnih
tehnologija za inovaciju u
suradniji uCenika.

Koristim digitalne tehnologije za izmiSljanje novih
formata za suradni¢ko ucenje.
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Samoregulirano ucenje

Koristiti digitalne tehnologije za podrsku samoreguliranim procesima u¢enja, odnosno omoguciti uenicima da planiraju,
prate i promi$ljaju vlastito uCenje, pruzaju dokaze o napretku, dijele uvide i pronadu kreativna rieSenja.

Aktivnosti

+ Koristiti digitalne tehnologije (npr. blogove, + Koristiti digitalne tehnologije kako bi se
dnevnike, alate za planiranje) kako bi se ucenicima omogucilo da razmisle i

ucenicima omogucilo da sami planiraju svoje samoprocijene svoj proces ucenja.
ucenje.

Koristenje digitalnih tehnologija kako bi se

ucenicima omogucdilo prikupljanje dokaza i

biljezenje napretka, npr. audio ili video zapisi,
fotografije.

+ Koristenje digitalnih tehnologija (npr. e-
portfolija, blogova ucenika) kako bi se

ucenicima omogucilo snimanje i predstavljanje
svog rada.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak

Izjave o strucnosti

Novak

(A}‘j_)\ﬁ
=)

Slaba upotreba digitalnih
tehnologija za
samoregulirano ucenje.

Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmisljam o tome
kako bi u€enici mogli koristiti digitalne tehnologije
u samoreguliranim aktivnostima ili zadacima.

Istrazivac
(A2)

Poticanje u¢enika na
upotrebu digitalnih
tehnologija u
samoreguliranim
aktivnostima ucenja.

PotiCem ucenike da koriste digitalne tehnologije
kao potporu svojim pojedinacnim aktivnostima
u€enja i zadacima, npr. za pronalazenje
informacija ili predstavljanje rezultata.

|ntegrator Implementacija digitalnih P(_)tic':em géenike dz_a quriste.digitalne tehnologije za

(B1) tehnologija u osmi$ljavanje _prlkupljanje_ d_o_ka_za i b|IJe2_enJe napretk__a, npr. za
samoreguliranih izradu audio ili video zapisa, fotografija, tekstova.
aktivnosti u€enja.

Koristim digitalne tehnologije (npr. e-portfolije, blogove
ucenika) kako bih u¢enicima omoguéio snimanje i
prikazivanje svog rada.

Koristim digitalne tehnologije za samoprocjenu ucenika.

Struénjak Koriévtenje digitalnih | use digital technolqgigs or environments (e.g.

(BZ) okruzenja za i ePortfolios, blogs, diaries, planning tools) to allow
sveobuhvatnu podrsku learners to manage and document all stages of
samoreguliranom ucenju. their learning, e.g. for planning, information retrieval,

documentation, reflection and self-assessment.

| help learners in developing, applying and revising
suitable criteria for self-assessment, with the support
of digital technologies.

Lider KritiCko promi$ljanje 0 Razmisljam o prikladnosti svojih digitalnih

(C1) digitalnim strategijama strategija u poticanju samoreguliranog ucenja i

koje se koriste za
poticanje
samoreguliranog
ucenja.

kontinuirano poboljSavam svoje strategije.

Razvoj novih digitalnih
formata i/ili pedagoskih
pristupa za
samoregulirano ucenje.

Razvijam nove digitalne formate i/ili pedagoSke
pristupe za poticanje samousmjerenog uéenja.
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Strategije ocjenjivanja

Koristiti digitalne tehnologije za formativno i sumativno ocjenjivanje. Povecati raznolikost i prikladnost formata i pristupa
ocjenjivanju .

Aktivnosti

+ Koristiti digitalne alate za ocjenjivanje za + Koristenje digitalnih tehnologija za izradu
praéenje procesa ucenja i dobivanje zadataka ucenika i njihovo ocjenjivanje, npr.
informacija o napretku ucenika. putem e-portfolija.

Koristenje digitalnih tehnologija za + Koristiti razlicite digitalne i nedigitalne
poboljsanje formativnih strategija formate ocjenjivanja i biti svjestan njihovih

ocjenjivanja, npr. koristenje sustava odgovora prednosti i nedostataka.

u ucionici, kvizova, igara. o ... . .
+ Kriticko promisljanje o prikladnosti

+ Upotreba digitalnih tehnologija za pristupa digitalnoj procjeni i prilagodba
poboljsanje sumativnog ocjenjivanja u strategija u skladu s tim.
testovima, npr. putem racunalnih testova,
uvodenjem audio ili video zapisa (npr. u
ucenju jezika), upotrebom simulacija ili
digitalnih tehnologija specifi¢cnih za predmet
kao testnih okruzenja.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak Slaba upotreba digitalnih Ne koristim ili vrlo rijetko koristim digitalne formate
tehnologija za procjenu. ocjenjivanja.

(A1)

=

Istrazivac Integracija digitalnih Koristim digitalne tehnologije za izradu zadataka
( A2) tehnologija u tradicionalne ocjenjivanja koji se zatim provode u papirnatom
strategije procjene . obliku.
Planiram da ucenici koriste digitalne tehnologije u
zadacima ocjenjivanja, npr. kao potpora zadacima.
|ntegrator Primjena i izmjena Koristim neke postojece digitalne tehnologije za
(B1) postoje¢ih alata i formata formativno ili sumativno ocjenjivanje, npr. digitaline
za digitalno ocjenjivanje kvizove,
e-portfelji, igre.
Prilagodavam digitalne alate za ocjenjivanje
kako bih podrzao svoj specifi¢ni cilj ocjenjivanja,
npr. izraditi test pomocu digitalnog testnog sustava.
Stru("’;njak StrateSko koriStenje niza Koristim niz softvera, alata i pristupa za e-
(BZ) digitalnih formata ocjenjivanje za formativno ocjenjivanje, kako u
ocjenjivanja. ucionici, tako i za u€enike koji se koriste nakon
Skole.
Izmedu razli¢itih formata ocjenjivanja biram onaj
koji najadekvatnije odrazava prirodu ishoda ucenja
koji treba procijeniti.
Dizajniram digitalne procjene koje su valjane i
pouzdane.
Lider Sveobuhvatni i kriticki Koristim razli¢ite digitalne i nedigitalne formate
(C1) odabir, kreiranje i ocjenjivanja, uskladene sa standardima sadrzaja i

g
s

prilagodba formata
digitalne procjene.

tehnologije , te sam svjestan njihovih prednosti i
nedostataka.

Kriticki promisljam o svojoj upotrebi digitalnih
tehnologija za procjenu i u skladu s tim prilagodavam
svoje strategije.

Pionir (C2)

Razvoj inovativnih formata
ocjenjivanja s pomocu
digitalnih tehnologija.

Razvijam nove digitalne formate za ocjenjivanje,
koji odrazavaju inovativne pedagoske pristupe i
omogucuju procjenu transverzalnih vjestina.
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Analiza dokaza

Generirati, odabrati, kriticki analizirati i protumaditi digitalne dokaze o aktivnosti, uspjesnosti i napretku u¢enika kako bi se
informiralo pou€avanije i uenje.

Activnosti

+ Osmisliti i provesti aktivnosti ucenja koje + Razmotriti, kombinirati i procijeniti razlicite

generiraju podatke o aktivnosti i uspjesnosti izvore dokaza o napretku i uspjeSnosti

ucenika. ucenika.

« Koristiti digitalne tehnologije za biljezenje, + Kriticki vrednovati dostupne dokaze za
usporedbu i sintezu podataka o napretku informiranje o poucavanju i u¢enju.
ucenika.

« Biti svjestan da aktivnost ucenika u digitalnom
okruzenju generira podatke koji se mogu
koristiti za informiranje o poucavanju i ucenju.

+ Analizirati i protumaciti dostupne dokaze o
aktivnosti i napretku ucenika, ukljucujuci
podatke dobivene upotrijebljenim digitalnim
tehnologijama.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak Making little use of Ne pozivam se ili se vrlo rijetko pozivam na digitalno
digital data for monitoring snimljene podatke. Slaba upotreba digitalnih

(A‘] progress. podataka za pracenje napretka mojih u€enika.

)

Istrazivac
(A2)

Evaluacija osnovnih
podataka 0 aktivnosti i
ucinku ucenika.

Procjenjujem administrativne podatke (npr.
pohadanje nastave) i podatke o uspjehu ucenika (npr.
ocjene) za individualne povratne informacije i ciljane
intervencije.

Svjestan sam da se digitalni alati za ocjenjivanje (npr.
kvizovi, sustavi glasovanja) mogu koristiti u
nastavnom procesu kako bi mi pruzili
pravovremene povratne informacije o napretku
u€enika.

Integrator
(B1)

Evaluacija niza
digitalnih  podataka
za informiranje
nastave.

Procjenjujem podatke koji proizlaze iz digitalnih
procjena kako bih informirao u€enje i pou¢avanije.

Svjestan sam da mi podaci o aktivnostima mojih
ucenika, kako se biljeZe u digitalnim okruZenjima koja
koristim s njima, mogu pomo¢i u praéenju njihovog
napretka i pruziti im pravovremene povratne
informacije i pomoc.

Strucnjak
(B2)

StrateSka upotreba
digitalnog alata za
generiranje podataka.

Koristim digitalne tehnologije (npr. kvizove, sustave
glasovanja, igre) u nastavnom procesu kako bih
pravovremeno dobio povratne informacije o napretku
ucenika.

Koristim alate za analizu podataka koje pruZaju
digitalna okruZenja koja koristim za pracenje i
vizualizaciju aktivnosti.

Tumacim dostupne podatke i dokaze kako bih
bolje razumio potrebe pojedinacnih u¢enika za
podr§kom.

Lider
(C1)

R

Koristenje digitalnih
podataka za
promiSljanje o
obrascima ucenjai
strategijama
poucavanja.

Kontinuirano pratim digitalnu aktivnost i redovito
razmisljam o digitalno zabiljezenim podacima o
ucenicima kako bih pravovremeno identificirao i
reagirao na kriti€no pona$anje i individualne probleme.

Procjenjujem i sintetiziram podatke generirane razli¢itim
digitalnim tehnologijama koje koristim kako bih
promisljao o uéinkovitosti i prikladnosti razlicitih
strategija pouc€avanja i aktivnosti u¢enja, opéenito i za
odredene skupine ucenika.
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Pionir (C2)

Inovativno generiranje i
evaluacija podataka .

Implementiram napredne metode generiranja i
vizualizacije podataka u digitalne aktivnosti koje
koristim, npr. na temelju analitike uCenja.

Kriticki procjenjujem i raspravljam o vrijednosti i
valjanosti razli¢itih izvora podataka, kao i o
prikladnosti utvrdenih metoda za analizu
podataka.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Povratne informacije i planiranje

Koristiti digitalne tehnologije za pruzanje ciljanih i pravovremenih povratnih informacija uCenicima. Prilagoditi strategije
poucavanja i pruziti ciljanu potporu na temelju dokaza dobivenih koriStenim digitalnim tehnologijama. Omoguditi
ucenicima i roditeljima da razumiju dokaze koje pruZaju digitalne tehnologije i koriste ih za donoSenje odluka.

Activnosti

Koristiti digitalnu tehnologiju za podataka generiranih digitalnim
ocjenjivanje i davanje povratnih tehnologijama.

informacija o elektronicki predanim .. . .
. + Omoguditi u¢enicima da vrednuju i tumace
zadacima. . .
rezultate formativnog, sumativnog,

Koristiti sustave upravljanja procjenom samoprocjene i vrSnjackog ocjenjivanja.

kako bi se povecala ucinkovitost pruzanja Y. . . .
o - + Pomoci uc¢enicima u identificiranju podrucja za

povratnih informacija. e - o 2 p
poboljsanje i zajednicki razviti planove ucenja za

Koristiti digitalne tehnologije za praéenje bavljenje tim podrucjima.

napretka ucenika i pruzanje podrske kada je

P P =l g + Koristiti digitalne tehnologije kako bi se

to potrebno. Py o 2

ucenicima i/ili roditeljima omogucilo da budu

Prilagoditi prakse poucavanja i vrednovanja u tijeku s napretkom i donose informirane

na temelju podataka koje generiraju odluke o buducim prioritetima ucenja,

koristene digitalne tehnologije. izbornom predmetu ili budué¢em studiju.

Pruzanje osobnih povratnih informacija i
diferencirane podrske uc¢enicima na temelju







DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Malo koriStenja digitalnih
podataka za povratne
informacije i planiranje.

Nisam svjestan kako mi digitalne tehnologije
mogu pomodi u pruzanju povratnih informacija
ucenicima ili prilagodbi mojih strategija
poucavanja.

Istrazivac Using digital technologies | use dig,ital technolog.ies to compile an overview on
( A2) to inform feedback. learners’ progress, YVthh | use as a basis for offering
feedback and advice.
Integrator Koriétenj_g digitalnih Koristim digitalny t.ehnologij.y za ocjenjivgnj(_e i
(B1 ) tehnologija za pruzanje davanje povratnih informacija o elektronicki
povratnih informacija. predanim zadacima.
Pomazem ucenicima i/ili roditeljima da pristupe
informacijama o uspjesnosti u¢enika pomocu
digitalnih tehnologija.
Stru("’;njak Koristenje d_igitalnih podataka Prilagoda_vam svoje prakge pouéayan_ja i _oc_jenjivanja
(BZ) za povecanje ucinkovitosti na temelju podataka koje generiraju digitalne
povratnih informacija i tehnologije koje koristim.
podrske. . . G
Pruzam osobne povratne informacije i nudim
diferenciranu podrsku uc¢enicima na temelju
podataka koje generiraju koristene digitalne
tehnologije.
Koristim digitalne tehnologije kako bih uenicima i
roditeljima omogucio da budu u tijeku s napretkom i
donose informirane odluke o buduéim prioritetima
ucenja, izbornim predmetima ili budu¢em studiju.
Lider Upotreba digitalnih Pomazem ucenicima u identificiranju podrucja za
(C1 ) tehnologija za poboljSanje i zajednicki razvijam planove ucenja za

@
oo

personalizaciju
povratnih informacija i
podrske.

rieSavanje tih podrucja, na temelju dostupnih
dokaza.

Koristim podatke koje generiraju digitalne
tehnologije kako bih razmislio o tome koje
strategije poucavanja dobro funkcioniraju za koju
vrstu ucenika i u skladu s tim prilagodio svoje
strategije poucavanja.

Pionir (C2)

Koristenje digitalnih
podataka za evaluaciju i
poboljSanje nastave

Razmi$ljam, raspravljam, redizajniram i inoviram
nastavne strategije kao odgovor na digitalne
dokaze koje sam

u pogledu preferencija i potreba ucenika te
ucinkovitosti razli¢itih nastavnih intervencija i
oblika ucenja.
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Osnazivanje
ucenika



. ]

Pristupacnost i ukljucenost

Osigurati dostupnost resursa i aktivnosti za ucenje za sve u€enike, ukljuéujuéi one s posebnim potrebama. Razmotriti i
odgovoriti na (digitalna) oCekivanja, sposobnosti, upotrebe i zablude uéenika, kao i kontekstualna, fizicka ili kognitivha
ogranicenja njihove upotrebe digitalnih tehnologija.

Aktivnosti

+ Osigurati pravedan pristup odgovarajuc¢im + Razmotriti i odgovoriti na potencijalne
digitalnim tehnologijama i resursima, npr. probleme pristupacnosti pri odabiru, izmjeni
osigurati da svi ucenici imaju pristup koristenim ili stvaranju digitalnih resursa te osigurati
digitalnim tehnologijama. alternativne ili kompenzacijske alate ili

e . pristupe za ucenike s posebnim potrebama.
+ Odabrati i primijeniti digitalne pedagoske

strategije koje odgovaraju digitalnom + Primijeniti nacela dizajna za povecanje

kontekstu ucenika, npr. kontekstualnim dostupnosti resursa i digitalnih okruzenja

ograni¢enjima njihove upotrebe tehnologije koja se koriste u nastavi.

npr. dostupnost), kompetencijama, . e . .

( vp e > ) . = . . + Kontinuirano pratiti i promisljati prikladnost

ocekivanjima, stavovima, zabludama i . . o .
provedenih mjera za poboljSanje

zlouporabama. ) . o : ) -
pristupacnosti i u skladu s tim prilagoditi

Primijeniti digitalne tehnologije i strategije, strategije.

npr. pomocéne tehnologije namijenjene

ucenicima kojima je potrebna posebna potpora

(npr. ucenici s fizickim ili mentalnim

ograni¢enjima i s poremecajima u ucenju).
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Napredak

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=)

Zabrinutost
za
pristupacnost
i ukljucenost.

Bojim se da ¢e upotreba digitalnih tehnologija u nastavi jo$ vise
otezati studentima koji su ve¢ u nepovoljnom poloZaju da sudjeluju
i drze korak s drugima.

Istrazivac Biti svjestan Razumijem vaznost osiguravanja jednakog pristupa digitalnim

( A2) problema tehnologijama koje se koriste za sve ucenike.
pristupacnosti i . - . - o
: . Svjestan sam da digitalne tehnologije mogu ometati ili poboljSati
inkluzije. ; .

pristupacnost.

|ntegrator RjeSavanje Razumijem kako pristup digitalnoj tehnologiji stvara podjele i kako

(B1) pitanja drustveni i ekonomski uvjeti u€enika utjeCu na nacin na koji se
pristupacnost tehnologija koristi.
|1 ukljucenosti. Osiguravam da svi uenici imaju pristup digitalnim tehnologijama koje

koristim.

Svjestan sam da se kompenzacijske digitalne tehnologije mogu
koristiti za u€enike kojima je potrebna posebna potpora (npr. u€enici
s fiziCkim ili mentalnim ograniCenjima, ucenici s poremecajima
ucenja).

Struénjak Omogucavanj Odabirem digitalne pedagoske strategije koje se prilagodavaju

(BZ) e digitalnom kontekstu u¢enika, npr. ograni¢eno vrijeme koristenja,
pristupacnost vrsta dostupnog uredaja.

HiluKjucenost Razmatram i odgovaram na potencijalne probleme pristupacnosti pri
odabiru, izmjeni ili stvaranju digitalnih resursa i pruZam alternativne ili
kompenzacijske alate ili pristupe za u€enike s posebnim
potrebama.

Koristim digitalne tehnologije i strategije, npr. pomoéne
tehnologije, kako bih rijeSio probleme pristupacnosti
pojedina¢nih mr8avih osoba, npr. osteéenja vida ili sluha.

Lider Pobolj$anje Odabirem i primjenjujem digitalne pedagoske strategije prilagodene

(C1 ) pristupacnost upotrebi digitalne tehnologije, kompetencijama, o¢ekivanjima,

i i ukljuenosti. stavovima, zabludama i zlouporabama ucenika.

@ Primjenjuiem nacela dizajna za povecanje dostupnosti
CQ/D resursa i digitalnih okruZenja koja se koriste u nastavi, npr. u
L[\/)J pogledu fonta, veli€ine, boja, jezika, izgleda, strukture.

Kontinuirano pratim i promi$ljam prikladnost mjera koje se provode za
poboljSanje pristupacnosti i u skladu s tim prilagodavam svoje
strategije.

Pionir (C2) Inovativne Promisljam, raspravljam, redizajniram i inoviram strategije za
strategije za jednak pristup digitalnom obrazovanju i uklju€ivanje u njega.
pristupacnost
i ukljuCenost.
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Diferencijacija i personalizacija

Upotreba digitalnih tehnologija za zadovoljavanje razlicitih potreba ucenika za u¢enjem omogucavanjem ucenicima da
napreduju na razli¢itim razinama i brzinama te da slijede individualne putove ucenja i ciljeve.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak Izjave o struénosti

Novak (A1) Nesigurnost u Ne znam kako mi digitalne tehnologije mogu
pogledu potencijala pomoc¢i da ponudim personalizirane moguénosti
digitalnih tehnologija ucenja.

N za diferencijaciju i
6\;} personalizaciju.
Istrazivac Svjesnost potencijala Svjestan sam da digitalne tehnologije mogu
( A2) digitalnih tehnologija poduprijeti diferencijaciju i personalizaciju, npr.

za diferencijaciju i
personalizaciju.

pruzanjem aktivnosti na razli¢itim razinama i
brzinama.

|ntegrator KoriStenje digitalnih Odabirem i koristim neke aktivnosti u€enja, npr.

(B1 ) tefhnolqgua}'zg kV|z'ov\{e. ili igre, koje uenicima ornqgucuw da ngstave
diferencijaciju i razli¢itim brzinama, odaberu razli¢ite razine teZine
personalizaciju. i/ili ponove aktivnosti koje prethodno nisu bile

% adekvatno rijeSene.

Expert StrateSko koriStenje dometa | Pri osmisljavanju aktivnosti u¢enja i ocjenjivanja

(B2) digitalnih  tehnologija koristim se nizom razliCitih digitalnih tehnologija
za diferencijaciju i koje prilagodavam i prilagodavam razli¢itim
personalizaciju. potrebama, razinama, brzinama i preferencijama.

-l Prilikom redoslijeda i provedbe aktivnosti u¢enja
AN dopustam razli¢ite putove, razine i brzine u€enja
te fleksibilno prilagodavam svoje strategije
promjenjivim okolnostima ili potrebama.
Lider Sveobuhvatna i U suradniji s u¢enicima i/ili roditeljima
(C1) kritiCka provedba osmisljavam personalizirane planove ucenja koji

@
FH

diferenciranog i
personaliziranog
ucenja.

svim ucenicima omogucuju da prate svoje
individualne potrebe i preferencije u uenju uz
pomo¢ odgovarajucih digitalnih resursa.

Razmi$ljam o tome koliko uinkovito primijenjene
strategije poucavanja poticu diferencijaciju i
personalizaciju te u skladu s tim prilagodavam
svoje strategije poucavanja i digitalne aktivnosti.

Pionir (C2)

Inovacijske strategije

za diferencijaciju i
personalizacija, upotrebom
digitalnih tehnologija.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i inoviram
pedagoske strategije za personalizaciju obrazovanja
koristenjem digitalnih tehnologija.
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Aktivno ukljuCivanje ucenika

Koristenje digitalnih tehnologija za poticanje aktivhog i kreativnog angazmana ucenika u nekom predmetu. Koristiti
digitalne tehnologije u pedagoskim strategijama koje potiCu transverzalne vjestine ucenika, duboko razmisljanje i
kreativno izrazavanje. Otvoriti ucenje novim kontekstima iz stvarnog svijeta, koji ukljucuju same ucenike u prakticne
aktivnosti, znanstvena istrazivanja ili rjeSavanje slozenih problema, ili na druge nacine povecati aktivno sudjelovanje uéenika
u sloZzenim predmetima.

Aktivnosti

+ Koristenje digitalnih tehnologija za vizualizaciju npr. koriStenje razli€itih osjetila, manipuliranje
i objasnjavanje novih koncepata na virtualnim objektima, mijenjanje postavljenog
motivirajudi i privlacan nacin, npr. upotrebom problema kako bi se istrazila njegova struktura
animacija ili videozapisa. itd.

Koristiti digitalna okruZenja za ucenje ili + Odabrati odgovarajuce digitalne tehnologije
aktivnosti koje su motivirajuce i privlacne, za poticanje aktivnog ucenja u odredenom
npr. igre, kvizovi. kontekstu ucenja ili za odredeni cilj ucenja.

» Staviti aktivhu upotrebu digitalnih tehnologija + Razmotriti koliko su razlicite digitalne

ucenika u srediSte nastavnog procesas. tehnologije koje se upotrebljavaju prikladne

za povecanje aktivnog ucenja ucenika te u
+ Upotreba digitalnih tehnologija kako bi se = . ! . 'g' ! e
. ” : — skladu s tim prilagoditi strategije i izbore.
ucenicima omogucdilo da se aktivno ukljuce u

predmetnu temu,
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredak

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba digitalnih
tehnologija za
uklju€ivanje ucenika.

Vrlo rijetko, ako uopée, koristim digitalne tehnologije za
motiviranje ili angaziranje u€enika.

Istrazivac
(A2)

Koritenje digitalnih tehnologija
za uklju€ivanje ucenika.

Koristim digitalne tehnologije za vizualizaciju i
objasnjavanje novih koncepata na motivirajuéi i
privlaGan nacin, npr. upotrebom animacija ili
videozapisa.

Koristim digitalne aktivnosti u€enja koje su
motivirajuce i zanimljive, npr. igre, kvizovi.

|ntegrator Poticanje aktivne Aktivno koriStenje digitalnih tehnologija od strane
(B1) upotrebe"dlgltalmh ucenika stavljam u srediSte nastavnog procesa.
tehnologija kod
ucenika . Odabirem najprikladniji alat za poticanje aktivhog
angazmana ucenika u odredenom kontekstu
ucenja ili za odredeni cilj uenja.
Struénjak Koristenje digitalnih Koristim niz digitalnih tehnologija za
(BZ) tehpolggua_za aktlyno stvaranje relevantnog, bogatog i u¢inkovitog
uklju€ivanje u€enika u digitalnog ucenja
predmet. okruzenje, npr. rjieSavanjem razli¢itih osjetilnih kanala,
— stilova i strategija u¢enja, metodoloski razli€itim
L | vrstama aktivnosti i sastavom grupa.
Razmisljam o tome koliko su ucinkovite koristene
strategije poucavanja u poveéanju angazmana ucenika i
aktivnog ucenja.
Lider Sveobuhvatna i kriticka Odabirem, dizajniram, primjenjujem i orkestriram
(C1) provedba strategija za upotrebu digitalnih tehnologija u procesu ucenja

0
s

aktivno ucenje .

u skladu s njihovim potencijalom za poticanje
aktivnog, kreativnog i kritiCkog angazmana
ucenika u predmetu.

Razmisljam o tome koliko su razliCite digitalne
tehnologije koje koristim prikladne za poveéanje aktivnog
ucenja ucenika i u skladu s tim prilagodavam svoje
strategije i izbore.

Pionir (C2)

Inovativne digitalne
strategije za aktivho
ucenje.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i inoviram
pedagoske strategije za aktivno uklju€ivanje ucenika.
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06

Olaksavanj
e digitalnih
kompetencij

a ucenika



Informacijska i medijska pismenost

Ukljuciti aktivnosti uCenja, zadatke i procjene koje zahtijevaju od uCenika da artikuliraju potrebe za informacijama;
pronalazenje informacija i resursa u digitalnom okruzenju; organiziranje, obrada, analiza i tumacenje informacija te
usporedba i kritiCko vrednovanje vjerodostojnosti i pouzdanosti informacija i njihovih izvora.

Aktivnosti

Ukljuditi aktivnosti u€enja, zadatke i procjene + Analizirati, usporediti i kriticki procijeniti

koje potiCu i zahtijevaju od uCenika : vjerodostojnost i pouzdanost izvora podataka,

informacija i digitalnog sadrzaja.

Artikulirati potrebe za informacijama, traziti podatke, e e
: i . : + Organiziranje, pohranjivanje i
informacije i sadrZaj u digitalnom obliku .. . e

. : ) . " . dohvacdanje podataka, informacija i
okruzenja, kako bismo im pristupili i kretali se .. . . . .
) __ sadrzaja u digitalnim okruzenjima.
izmedu njih.

. . + Organizirati i obraditi informacije u
« Stvaranje i azuriranje osobnih : ..
" .. ) strukturiranom okruzenju.
strategija pretrazivanja.
+ Prilagoditi strategije pretraZivanja na temelju

kvalitete pronadenih informacija.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredovanje

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba strategija
za poticanje informacijske
pismenosti uenika.

Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmisljam o tome
kako bih mogao poticati informacijsku i medijsku
pismenost ucenika.

Istrazivac Poticanje u¢enika na Poti¢em ucenike da koriste digitalne tehnologije za
( A2) upotrebu digitalnih pronalazenje informacija, npr. o zadatcima.
tehnologija za
pronalazenje
informacija.
|ntegrator Provedba aktivnosti Provodim aktivnosti u¢enja u kojima ucenici koriste
(B1 ) kojima se potice digitalne tehnologije za pronalazenje informacija.
informiranost i medijska
pismenost u¢enika. Podu€avam ucenike kako pronaci informacije,
kako procijeniti njihovu pouzdanost, kako
usporediti i kombinirati informacije iz razli¢itih
izvora.
Struénjak Stratesko koriStenje niza | use a range of different pedagogic strategies
(BZ) pedagoskih strategija za to enable learners to critically compare and
poticanje informiranja i meaningfully combine information from different
medijske pismenosti sources.
ucenika.
| teach learners how to quote sources appropriately.
Lider Sveobuhvatno i kriti¢ko Kriticki promisljam o tome koliko su moje pedagoske
(C1 ) poticanje informiranja i strategije prikladne za poticanje informiranja i

0
oo

medijske pismenosti
ucenika.

medijske pismenosti u¢enika i u skladu s tim
prilagodavam svoje strategije.

Pionir (C2)

Koristenje inovativnih
formata za poticanje
informiranja i medijske
pismenosti u¢enika.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i
inoviram pedagoske strategije za poticanje
informiranja i medijske pismenosti
ucenika.
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Digitalna komunikacija i suradnja

Ukljugiti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene kojima se od u¢enika zahtijeva ucinkovita i odgovorna upotreba digitalnih
tehnologija za komunikaciju, suradnju i gradansko sudjelovanje.

Aktivnosti

UkljuCiti aktivnosti uCenja, zadatke i procjene « Koristiti digitalne tehnologije za

koje potiCu i zahtijevaju da u€enici: kolaborativne procese, te za zajednicku

« imaju interakciju putem razlicitih izgradnju i zajednicko stvaranje resursa i
digitalnih tehnologija. znanja.
Razumijeti odgovarajuca digitalna Biti svjestan normi ponasanja i znanja tijekom
komunikacijska sredstva za neki kontekst. koristenja digitalnih tehnologija i interakcije
Razmjenu podataka, informacija i digitalnog u digitalnim okruzenjima.
sadrzaja s drugima putem odgovarajucih Prilagoditi komunikacijske strategije
digitalnih tehnologija. specificnoj publici i biti svjestan
Da znaju o praksama upucivanja i kulturna i generacijska raznolikost u
atribucije. digitalnim okruzenjima
Sudjelovanje u drustvu koristenjem javnih i Za stvaranje jednog ili viSe digitalnih
privatnih digitalnih usluga. identiteta i upravljanje njima.
Traziti prilike za samoosnazivanje i Zastititi vlastiti ugled.
participativno gradanstvo putem Za rad s podacima koje se proizvode kroz
odgovarajucih digitalnih tehnologija. nekoliko digitalnih tehnologija, okruzenja i

usluga.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredovanje

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba strategija
za poticanje digitalne
komunikacije i suradnje
u€enika.

Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmisljam o tome
kako bih mogao potaknuti digitalnu komunikaciju i
suradnju ucenika.

Istrazivac
(A2)

Poticanje u¢enika na
upotrebu digitalnih
tehnologija za
komunikaciju i
suradnju.

PotiCem ucenike da se koriste digitalnim tehnologijama
za interakciju s drugim ucenicima, sa svojim
nastavnicima, upravljackim osobljem i tre¢im
stranama.

|ntegrator Provedba aktivnosti Provodim aktivnosti u¢enja u kojima ucenici koriste
(B1 ) kojima se potice digitalne tehnologije za komunikaciju.
digitalna komunikacija
i suradnja ucenika. Usmijeravam u€enike u postivanju normi ponasanja,
odgovaraju¢em odabiru komunikacijskih strategija i
kanala te svjesnosti o kulturnoj i drustvenoj
raznolikosti u digitalnom okruzenju.
Struénjak StrateSko koriStenje dometa | Koristim niz razliitih pedagoskih strategija u
(BZ) pedagoskih strategija za kojima ucenici koriste digitalne tehnologije za
poticanje digitalne komunikaciju i suradnju.
komunikacije i
| | suradnje ucenika. Podrzavam i poti¢em ucenike da koriste digitalne
% tehnologije za sudjelovanje u javnim diskursima te
e da aktivno i svjesno koriste digitalne tehnologije za
gradansko sudjelovanje.
Lider Sveobuhvatno i kriti¢ko Ukljuujem zadatke i aktivnosti u¢enja koje
(C1 ) poticanje digitalne zahtijevaju od u€enika da ucinkovito i odgovorno

@
oo

komunikacije i suradnje
ucenika.

koriste digitalne tehnologije za komunikaciju,
suradnju, zajedniCko stvaranje znanja i gradansko
sudjelovanje.

Kriticki razmisljam o tome koliko su moje pedagoske
strategije prikladne za poticanje digitalne komunikacije
i suradnje ucenika te u skladu s tim prilagodavam
svoje strategije.

Pionir (C2)

KoriStenje inovativnih
formata za poticanje
digitalne komunikacije i
suradnje ucenika.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i
inoviram pedagos$ke strategije za poticanje
digitalne komunikacije i suradnje u€enika.
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Izrada digitalnog sadrzaja

Ukljuciti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene koje zahtijevaju od ucenika da se izraze digitalnim sredstvima te modificirati

i stvoriti digitalni sadrzaj u razli¢itim formatima. Nauciti uCenike kako se autorska prava i licence primjenjuju na digitalni
sadrZaj, kako referencirati izvore i atribute licenci.

Aktivnosti

Ukljuciti aktivnosti uCenja, zadatke i procjene + Stvaranje novih, originalnih i relevantnih
koje potiCu i zahtijevaju od u€enika: sadrzaja i znanja.

+ Da razumiju kako se autorska prava i licence
primjenjuju na podatke, informacije i digitalni
sadrzaj.

+ stvaranje i uredivanje digitalnog sadrzaja u
razlic¢itim formatima.

+ Da se izraze digitalnim sredstvima. L L "
+ Da planiraju i razviju niz razumljivih uputa za

+ DaModificiraju, poboljsaju i integriraju racunalni sustav za rjeSavanje zadanog
informacije i sadrzaj u postojece znanje. problema ili obavljanje odredenog zadatka.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredovanje

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba strategija
kojima se potice stvaranje
digitalnog sadrzaja od strane
ucenika.

Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmi$ljam o
tome kako potaknuti stvaranje digitalnog sadrzaja
od strane ucenika.

Istrazivac Poticanje ucenika na Poti¢em ucenike da se izraze pomocu digitalnih
( A2) upotrebu digitalnih tehnologija, npr. izradom tekstova, slika, videozapisa .
tehnologija za stvaranje
sadrzaja.
|ntegrator Provedba aktivnosti Provodim aktivnosti u¢enja u kojima ucenici koriste
(B1) kojima se potice digitalne tehnologije za proizvodnju digitalnog
stvaranje digitalnog sadrZaja, npr. u obliku teksta, fotografija, drugih
sadrZaja od strane slika, videozapisa itd.
ucenika.
Poti¢em ucenike da objavljuju i dijele svoje digitalne
produkcije.
Struénjak Strate$ko koriStenje dometa | Koristim niz razliCitih pedago$kih strategija kako
(BZ) pedagoskih strategija bih u€enicima omogucio da se izraze digitalno, npr.
za poticanje stvaranja doprinoseci wikijima ili blogovima, koristeéi e-
digitalnog sadrzaja od portfelje za svoje digitalne kreacije.
strane ucenika.
Omogucujem uéenicima da razumiju koncept
autorskih prava i licenci te kako na
odgovarajuci na¢in ponovno upotrijebiti
digitalni sadrzaj.
Lider Sveobuhvatno i kritiCko Otkrivam i suzbijam plagijat, npr. koristenjem
(C1 ) poticanje stvaranja digitalnih tehnologija.
digitalnog sadrZaja od strane

0
s

ucenika.

Kriticki promisljam o prikladnosti svojih pedagoskih
strategija u poticanju kreativnog digitalnog
izrazavanja ucenika i u skladu s tim prilagodavam svoje
strategije.

Pionir (C2)

KoriStenje  inovativnih
formata za  poticanje
stvaranja digitalnih
sadrzaja od  strane
uCenika.

Usmjeravam ucenike u dizajniranju, objavljivanju i
licenciranju sloZenih digitalnih proizvoda, npr. izradi
web stranica, blogova, igara ili aplikacija.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i inoviram
pedagoske strategije za poticanje digitalnog
izraZzavanja i stvaranja ucenika.
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Odgovorno koristenje

Poduzeti mjere za osiguravanije fizicke, psiholoSke i socijalne dobrobiti uenika tijekom koriStenja digitalnih tehnologija.

Osnaziti uenike da upravljaju rizicima i upotrebljavaju digitalne tehnologije na siguran i odgovoran nacin.

Aktivnosti

Prenijeti uCenicima pozitivan stav prema
digitalnim tehnologijama, poti¢uci njihovu
kreativnu i kritiCku upotrebu.

Omoguditi u€enicima:

Zastita uredaja i digitalnog sadrzaja te
razumijevanje rizika i prijetnji u digitalnim
okruzenjima.

Razumijeti mjere sigurnosti i zastite.

Za zastitu osobnih podataka i privatnosti u
digitalnim okruzenjima.

Razumijeti kako koristiti i dijeliti osobne
podatke, a istovremeno zastititi sebe i druge od
Stete.

Razumjeti da digitalne usluge koriste "Pravila
o privatnosti" o tome kako se koriste osobni
podaci.
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Kako bi se izbjegli zdravstveni rizici i prijetnje
fizickoj i psihickoj dobrobiti uz upotrebu
digitalnih tehnologija.

Kako bismo zastitili sebe i druge od mogucih
opasnosti u digitalnim okruzenjima (npr.
internetsko zlostavljanje).

Biti svjestan digitalnih tehnologija za
socijalnu dobrobit i socijalnu uklju¢enost.
Biti svjestan utjecaja digitalnih tehnologija
na okolis i njihove uporabe.

Pratiti ponaSanje u€enika u digitalnom okruzenju
kako bi se zaStitila njihova dobrobit.

Odmah i udinkovito reagirati kada je
dobrobit ucenika ugrozena u digitalnom
okruZenju (npr. zlostavljanje na internetu).

!




DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredovanje

Izjave o strucnosti

Novak (A1)

=

Slaba upotreba strategija
za poticanje digitalne
dobrobiti u€enika.

Svjestan sam da digitalne tehnologije mogu
pozitivno i negativno utjecati na dobrobit ucenika.

Istrazivac
(A2)

Poticanje u¢enika na sigurnu i
odgovornu upotrebu
digitalnih tehnologija.

Potiem svijest ucenika o tome kako digitalne
tehnologije mogu pozitivno i negativno utjecati na
zdravlje i dobrobit, npr. poti€uci ih da prepoznaju
ponasanje (vlastito ili tude) koje ih &ini sretnima ili
tuznima.

Poticem svijest ucenika o prednostima i nedostacima
otvorenosti interneta.

|ntegrator Provedbene mjere za Dajem prakticne savjete temeljene na iskustvu o
(B1 ) osiguravanje dobrobiti tome kako zastititi privatnost i podatke, npr.
ucenika. koristenjem lozinki, prilagodbom postavki
drustvenih medija.
PomaZem ucéenicima u zaétiti njihovog digitalnog
identiteta i upravljanju njihovim digitalnim otiskom.
Savjetujem ucenike o u¢inkovitim mjerama za
ograniavanje ili suzbijanje utjecaja neprimjerenog
ponasanja ( vlastitog ponasanja ili ponasanja
njihovih vrinjaka).
Struénjak Pedagoska potpora Razvijam strategije za prevenvciju, prepoznavanje i
(BZ) ucenicima u koristenju reagviranje na digitalno ponasanje koje negativno
digitalnih tehnologija kako utjece na zdravlje i dobrobit u€enika (npr.
bi se osigurala njihova internetsko zlostavljanje).
|| dobrobit.
Poti¢em u€enike da zauzmu pozitivan stav prema
LIt digitalnim tehnologijama, svjesni mogucéih rizika i
ogranicenja, ali i uvjereni da njima mogu
upravljati kako bi iskoristili prednosti.
Lider Strateski i kriticki razvoj Omogucujem u€enicima da razumiju rizike i
(C1) odgovorne i sigurne prijetnje u digitalnom okruzenju (npr. krada

@
s

upotrebe digitalnih
tehnologija od strane
u€enika.

identiteta, prijevara, uhodenje, krada identiteta) i
kako na odgovarajuéi nacin reagirati.

Kriticki promisljam o prikladnosti svojih pedagoskih
strategija za poticanje digitalne dobrobiti u¢enika i
u skladu s tim prilagodavam svoje strategije.

Pionir (C2)

Razvoj inovativnih pristupa
poticanju sposobnosti ucenika
da se koriste digitalnim
tehnologijama za vlastitu
dobrobit.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i inoviram
pedagoske strategije kako bih potaknula sposobnost
ucenika da se koriste digitalnim tehnologijama za
vlastitu dobrobit.
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Digitalno rjesavanje probema

Ukljuciti aktivnosti u¢enja, zadatke i procjene koje zahtijevaju od u€enika da identificiraju i rijeSe tehnicke probleme ili da
kreativno prenesu tehnoloSko znanje u nove situacije.

Aktivnosti

Ukljuditi aktivnosti u€enja, zadatke i procjene koristiti digitalne tehnologije na inovativne
koje potiCu i zahtijevaju od uCenika: nacine za stvaranje znanja.

razumijeti gdje je potrebno poboljsati ili aZurirati
«+ Identificirati tehnicke probleme pri radu s y ! ,g_J =l . " !
. . . . : . . njihovu digitalnu kompetenciju.
uredajima i koriStenjem digitalnih okruzenja te
ih rijesiti. Podrska drugima u razvoju digitalnih

kompetencija.
+ Za prilagodbu i prilagodbu digitalnih okruzenja 2 :

osobnim potrebama. Traziti prilike za samorazvoj i biti u tijeku s
digitalnom evolucijom.

«+ Identificirati, procijeniti, odabrati i koristiti
digitalne tehnologije i mogude tehnoloske
odgovore za rjeSavanje zadanog zadatka ili
problema.
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DIGCOMPEDU IN DETAIL

Napredovanje

Izjave o strucnosti

Novak(A1)

=

Slaba upotreba strategija
za poticanje digitalnog
rieSavanja problema
ucenika .

Ne razmisljam ili samo vrlo rijetko razmisljam o tome
kako potaknuti digitalno rjeSavanje problema
u€enika.

Istrazivac Poticanje u¢enika da se Poti¢em ucenike da rjeSavaju tehnicke probleme
( A2) koriste digitalnim metodom pokuSaja i pogreSaka.
tehnologijama za rjeSavanje
problema. Poti¢em ucenike da prenesu svoje digitalne
kompetencije u nove situacije.
|ntegrator Provedba  aktivnosti Provodim aktivnosti u¢enja u kojima ucenici
(B1) kojima se  potice kreativno koriste digitalne tehnologije, proSirujuéi
digitalno rieSavanje svoj tehnicki repertoar.
problema ucenika .
Poti¢em ucenike da pomaZzu jedni drugima u razvoju
svoje digitalne kompetencije.
Strucnjak StrateSko koriStenje dometa | Koristim niz razliCitih pedago$kih strategija kako
(BZ) pedagoskih strategija za bih u€enicima omogucio da primijene svoju
poticanje digitalnog digitalnu kompetenciju u novim situacijama ili u
rijeSavanja problema novim kontekstima.
ucenika.
Poti¢em uCenike da razmisle o granicama svoje
digitalne kompetencije i pomazem im da
identificiraju prikladne strategije za njezin daljnji
razvo;.
Lider Sveobuhvatno i kriticko Omogucujem ucenicima da traZe razli¢ita tehnoloska
(C1 ) poticanje digitalnog rjeSenja problema, istrazuju njihove prednosti i
nedostatke te kriticki i kreativno osmisle novo

0
oo

rieSavanja problema
ucenika.

rieSenje ili proizvod.

Kriticki promisljam o prikladnosti svojih pedagoskih
strategija za poticanje digitalne kompetencije
u€enika i proSirenje njihovog repertoara digitalnih
strategija te u skladu s tim prilagodavam svoje
metode.

Pionir (C2)

Koristenje inovativnih
formata za poticanje
digitalnog rieSavanja
problema ucéenika .

Omogucujem uéenicima da na nekonvencionalne
nacine primijene svoju digitalnu kompetenciju u novim
situacijama i kreativno osmisle nova rieSenja ili
proizvode.

Promisljam, raspravljam, redizajniram i
inoviram pedagoske strategije za poticanje
digitalnih vjestina rjeSavanja problema
u€enika.
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Digital Technologies

N
Digital Tools Digital Content
N N
4 I N
Digital Devices Digital Resources Data
PCs, laptops Online information, websites, platforms

Tablets, mobile phones

Interactive whiteboards

examples

TVs, projectors, cameras

examples

FIGURE 6: OVERVIEW OF KEY CONCEPTS USED IN DIGCOMPEDU
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®

—4@ Multimedia content (images, audio, video)

Learning materials
(Online) games, quizzes

(Educational) software, apps, programmes

‘——4¢ Virtual Learning Environments

&—Q Social networks




PRAVILA PRIHVATLIIVOG KORISTENJA (AUP)
Pravilnik o prihvatljivom koriStenju (AUP) dokument
je koji opisuje skup pravila kojih se trebaju pridrzavati
korisnici ili korisnici skupa raunalnih resursa, a to
moze biti raCunalna mreza, web-mjesto ili veliki
racunalni sustav. AUP jasno navodi $to korisnik smije, a
§to ne smije raditi s tim resursima.

lzvor:  https://www.techopedia.com/definition/2471/
acceptable-use-policy-aup

POMOCNA TEHNOLOGIJA

Pomocna tehnologija (AT) genericki je izraz koji se koristi
za oznaCavanje skupine softverskih ili hardverskih uredaja
pomoc¢u kojih osobe s invaliditetom mogu pristupiti
raCunalima. To mogu biti posebno razvijeni i plasirani
uredaji ili gotovi proizvodi koji su modificirani. Pomo¢na
tehnologija moze ukljuCivati uredaje kao $to su
alternativne tipkovnice i miSevi, softver za prepoznavanje
glasa, softver za povecanje monitora, joystickovi s vise
prekidata i pomagala za komunikaciju teksta u
govor.

Source: http://mwww.webopedia.com

KONTINUIRANO STRUCNO USAVRSAVANJE

(cpPD)

Struéno usavrSavanje je sredstvo kojim pripadnici
struka odrzavaju, poboljSavaju i proSiruju svoja
znanja i vjestine te razvijaju osobne kvalitete potrebne u
svom profesionalnom Zivotu, obi¢no kroz niz kratkih i dugih
programa osposobljavanja, od kojih neki nude akreditaciju.
To kontinuirano obrazovanje i osposobljavanje povezano s
poslom odnosi se na sve organizirane, sustavne aktivnosti
obrazovanja i osposobljavanja u kojima ljudi sudjeluju
kako bi stekli znanje i/ili naucili nove vjestine za
sadasnje ili buduce radno mjesto.

Adapted from http://www.umultirank.org/#!/glossary?
trackType=homeésightMode=undefined&section
=undefined

Adapted from http://creativecommons.org/about

PODACI
Slijed jednog ili vise simbola kojima se znadenje daje
odredenim ¢inom tumacenja. Podaci kao op¢i pojam
odnose se na Cinjenicu da su neke postojece
informacije ili znanja predstavljene ili kodirane u nekom
obliku pogodnom za bolju upotrebu ili obradu. Podaci se
mjere, prikupljaju, izvjeStavaju i analiziraju, nakon Cega se
mogu vizualizirati pomoc¢u grafikona, slika ili drugih alata
za analizu (Wikipedia).
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DIGITALNA KOMUNIKACUA

Komunikacija pomocu digitalne tehnologije. Postoje razli¢iti
naCini  komunikacije, npr. sinkrona  komunikacija
(komunikacija u stvarnom vremenu, npr. putem skypea ili
video chata ili Bluetootha) i asinkrona komunikacija (ne
istodobna komunikacija, npr. e-posta, sms) koriste¢i, na
primjer, nacine jedan-na-jedan, jedan-na-vise ili vise-
na-vise.

DIGITALNA KOMPETENCUA

Digitalna kompetencija moze se opéenito definirati
kao pouzdana , kriticka i kreativna upotreba IKT-a za
postizanje ciljeva povezanih s radom, zaposljivoscu,
u¢enjem, slobodnim vremenom, ukljuéenoScu i/ili
sudjelovanjem u drustvu.

Source: DigComp Framework https://ec.europa.euljrc/
digcomp

DIGITALNI SADRZAJ

Bilo koja vrsta sadrZaja koja postoji u obliku digitalnih
podataka koji su kodirani u strojno €itljivom formatu i koji 1
se mogu stvarati, pregledavati, distribuirati, mijenjati i
pohranjivati pomoc¢u digitalnih tehnologija. Primjeri
digitalnog sadrZaja ukljuduju: internetske stranice i
internetske stranice, drustvene medije, podatke i baze
podataka, digitalni audio, kao $to su mp3-jevi i e-knjige,
digitalne  slike, digitalne videozapise, videoigre,
radunalne programe i softver. Za okvir DigCompEdu |,
digitalni sadrzaj podijelien je na digitalne resurse i
podatke.

DIGITALNO OKRUZENJE

Kontekst ili "mjesto" koje omoguéuju tehnologija i
digitalni uredaji, a koji se ¢esto prenose putem interneta
ili drugim digitalnim sredstvima, npr. mobilnom
telefonskom mreZzom. Digitalna okruZenja obi¢no se
koriste za interakciju s drugim korisnicima te za
pristup i objavljivanje sadrzaja koje su stvorili
korisnici. Zapisi i dokazi o interakciji pojedinca s
digitalnim okruzenjem &ine njihov digitalni otisak.

DIGITALNI RESURSI

Izraz se obi€no odnosi na bilo koji sadrzaj
objavljen u raunalno &itljivom formatu. Za potrebe
DigCompEdua pravi se razlika izmedu digitalnih resursa
i podataka. Digitalni resursi u tom pogledu obuhvacaju
svaku vrstu digitalnog sadrzaja koji je odmah razumljiv
ljudskom korisniku, dok je podatke potrebno analizirati,
obradivati i/ili tumaciti kao korisne za ucitelje.
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DIGITALNE USLUGE

Usluge koje se mogu isporuciti putem
digitalne komunikacije, npr. interneta, mobilne
telefonske mreze, koje mogu ukljuCivati isporuku
digitalnih informacija (npr. podataka, sadrzaja) ifili
transakcijske usluge. Mogu biti javni ili privatni, npr. e-
uprava, usluge digitalnog bankarstva , e-trgovina, glazbene
usluge (npr. Spotify), filmske/TV usluge (npr. Netflix).

DIGITALNA TEHNOLOGUA

Bilo koji proizvod ili usluga koji se mogu koristiti za
stvaranje, pregled, distribuciju, izmjenu, pohranu,
dohvacanje, prijenos i primanje informacija
elektroniCkim putem u digitalnom obliku. U tom se
okviru pojam “digitalne tehnologije" koristi kao
najopcenitiji pojam koji obuhvaca

raCunalne mreze (npr. internet) i sve internetske usluge
koje one podrzavaju (npr. internetske stranice,
drustvene mreze, internetske knjiznice itd.),

bilo koju vrstu softvera (npr. programi, aplikacije,
virtualna okruzenja, igre), bilo da je umreZen ili instaliran
lokalno;

bilo koju vrstu hardvera ili "uredaja" (npr. osobna raCunala,
mobilni uredaji, digitalne ploce); i

1. bilo koje vrste digitalnog sadrzaja, npr. datoteke, informacije, podaci.

Za potrebe okvira DigCompEdu, kategorija digitalnih
tehnologija podijeliena je na sljedeca podrucja: Digitalni
uredaji; digitalni resursi (=digitalne datoteke + softver +
internetske usluge); podaci.

DIGITALNI ALATI
Digitalne tehnologije koje se upotrebljavaju u odredenu
svrhu ili za obavljanje odredene funkcije, npr. obrade
informacija, komunikacije, stvaranja sadrzaja, sigurnosti ili
rieSavanja problema.

OBRAZOVNI SADRZAJI

(Digitalni) sadrzaj relevantan, na ovaj ili onaj
nacin, za obrazovni kontekst. Ovaj je pojam Siri od
"obrazovnog resursa" jer obuhvada i sadrZaje koji su
marginalni u nastavnom procesu, npr. komunikacija s
uenicima, roditelima, kolegama; administrativni
sadrzaj itd.


https://ec.europa.eu/jrc/digcomp
https://ec.europa.eu/jrc/digcomp

OBRAZOVNI RESURSI
Resursi (digitalni ili ne) dizajnirani i namijenjeni za
koristenje u obrazovne svrhe.

Ucitelj

U kontekstu DigCompEdu, izraz "edukator" koristi se za
generi¢ko oznaCavanije bilo koje osobe koja je ukljuéena u
proces poducavanja ili prenoSenja znanja. Konkretno,
odnosi se na nastavnike na svim razinama formalnog
obrazovanja, od predSkolskog, osnovno$kolskog i
srednjeg, preko daljnjeg i visokog obrazovanja (npr.
sveuciliSni predavaci), do strukovnog obrazovanja i
obrazovanja odraslih, ukljuéujuci pocetno
osposobljavanje i kontinuirano struéno usavr$avanje.
Po analogiji se moze koristiti i za opisivanje osoba
ukljuéenih u pruzanje osposobljavanja u neformalnom i
informalnom okruZenju, npr. socijalni radnici, knjizni¢no
osoblje, roditelji koji pruzaju skolovanje kod kuce itd.

E-PORTFELIJI

Zbirke radova (uCenika) koje mogu unaprijediti ucenje
pruZzaju¢i im nac€in da organiziraju, arhiviraju,
prikazuju i razmisljaju o svom radu. E-portfelji su i
demonstracije sposobnosti korisnika i platforme za
njihovo samoizrazavanije.

FORMATIVNA PROCJENA
Formativno ocjenjivanje odnosi se na Sirok raspon metoda
koje ucitelji koriste za provodenje evaluacije

razumijevanja ucenika, potreba za u¢enjem i akademskog
napretka tijekom nastave, jedinice ili te€aja. Opéi cilj
formativnog vrednovanja je prikupiti detaljne informacije
koje se mogu koristiti za pobolj$anje nastave i u¢enja
u€enika dok se to dogada.

lzvor: Glossary of Education Reform http://edglossary.
org/formative-assessment/

ANALITIKA UCENJA

Analitika uCenja je mjerenje, prikupljanje, analiza i
izvjeSéivanje o podacima o ucenicima i njihovim
kontekstima u svrhu razumijevanja i optimizacije ucenja i
okruzenja u kojima se ono odvija.

lzvor: Definition adopted at the First International
Conference on Learning Analytics. http://edutechwiki.
unige.ch/en/Learning_analytics

ISHODI UCENJA
Ishodi uenja definiraju se kao znanje, vjeStine i
kompetencije koje su ljudi stekli kao rezultat

GLOSSARY

ucenja i to se moze dokazati ako je potrebno u
procesu priznavanja. Prema Europskom
kvalifikacijskom okviru (EQF) ishodi uc¢enja su izjave o
tome $to ucenik zna, razumije i moze uciniti po zavrSetku
procesa ucenja.

lzvor: http://www.eucen.eu/sites/default/files/OECD_
RNFIFL2010_Werquin. pdf

OTVORENI OBRAZOVNI RESURSI

Materijali za pouCavanje, uCenje i istraZivanje u bilo kojem
mediju, digitalnom ili drugom, koji su u javnoj domeni ili su
objavljeni pod otvorenom licencom koja dopusta besplatan
pristup, koridtenje, prilagodbu i redistribuciju od strane
drugih  bez ograniCenja ili s ogranienim
ograni¢enjima.

Izvor: UNESCO definition http://www.unesco.org/new/
en/communication-and-information/access-to-knowled-
gelopen-educational-resources/what-are-open-educatio-
nal-resources-oers/

VRSNJACKO OCJENJIVANIJE

VrSnjacko ocjenjivanje je proces u kojem ucenici
medusobno ocjenjuju zadatke ili testove na temelju
mjerila ucitelja. Praksa se koristi kako bi se uiteljima
uStedjelo vrijeme i poboljSalo razumijevanje nastavnih
materijala te poboljSale njihove metakognitivne vjestine.
Vr3njaCko vrednovanje moZe osnaziti uCenike da
preuzmu odgovornost za vlastito ucenje i upravljaju
njime; omoguditi u€enicima da nauce procijeniti i razviti
cjeloZivotne vjestine procjene; poboljsati ucenje ucenika
Sirenjem znanja i razmjenom ideja; motivirati u¢enike da
se dublje uklju¢e u gradivo tecaja.

lzvor: Adapted from Wikipedia;
Cornell University Centre for Teaching Excellence, http:/
www.cte.cornell.edu/

SAMOPROCIENA

Samoprocjena uklju€uje sposobnost da se realno
prosudi vlastita izvedba. Zagovornici samoprocjene
sugeriraju da ona ima mnoge prednosti, na primjer: pruza
pravovremene i ucinkovite povratne informacije i
omogucuje ucenicima da brzo procijene vlastito
ucenje; omogucuije instruktorima da razumiju i daju brze
povratne informacije o ucenju; promice akademski
integritet kroz samoizvje$tavanje ucenika o napretku
ucenja; promiCe vjeStine refleksivne prakse i
samopracenja; razvija samo- regulirano ucenje; povecava
motivaciju uCenika; PoboljSava
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zadovoljstvo  sudjelovanjem u suradni¢kom
okruzenju za ucenje; pomaze studentima da razviju niz
osobnih, prenosivih vjestina kako bi ispunili o¢ekivanja
buducih poslodavaca.

lzvor: Cornell University Centre for Teaching
Excellence http://www.cte.cornell.edu/

ALAT ZA SAMOPROCIJENU

Alat za samoprocjenu je instrument koji pomaze
struénjacima u njihovoj samoprocjeni, odnosno u
procjeni ucinkovitosti njihovog rada u svim podruc¢jima
odgovornosti i odredivanju potrebnih  pobolj$anja
(prilagodeno http://www.businessdictionary.
com/definition/self-assessment.html). U ovom izvjeSéu
taj se pojam koristi za online programe u obliku upitnika
koji  uditelima  omogucuju  procjenu  digitalne
kompetencije uz pomo¢ niza pitanja. Obi¢no se daju
povratne informacije u obliku izvjeSca, identificirajuci
podrucja snage i podrucja za razvoj.

pod:

SAMOODREDENO UCENJE

"Proces u kojem ucenici preuzimaju inicijativu za
prepoznavanje potreba za u€enjem, formuliranje ciljeva
u€enja, identificiranje resursa za ucenje, provedbu

strategija rjeSavanja problema i razmisljanje o
procesima ucenja kako bi osporili postojece pretpostavke
i povecali sposobnosti ucenja." (Blaschke, 2012;

http://www.rtschuetz. net/2014/12/self-directed-vs-self-
determined.html). Koncept je povezan s konceptima
samousmjerenog i samoreguliranog ucenja. Od ova tri
najzahtjevnija je na razini autonomije u¢enika. Buduc¢i da
tako visoka razina autonomije moze biti previSe
ambiciozna za neke kontekste u€enja i pouCavanja ili
skupine u€enika, u DigCompEduu se daje prednost
konceptu samoreguliranog ucenja .

SAMOSTALNO UCENJE

Opisuje "proces u kojem pojedinci preuzimaju inicijativu, sa
ili bez pomoéi drugih, u dijagnosticiranju svojih
potreba za ucéenjem, formuliranju cilieva ucenja,
identificiranju ljudskih i materijalnih resursa za ucenje,
odabiru i provedbi odgovarajucih strategija ucenja i
procjeni ishoda ucenja". (Knowles, 1975., str. 18;
http://infed.org/mobi/self-directed-learning/). Koncept je
povezan s konceptima samoreguliranog i
samoodredenog ucenja. S obzirom na razinu autonomije
ucenika , samoregulirano ucenje je manje zahtjevno,
dok je samoodredeno ucenje zahtjevnije.
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Za DigCompEdu, koncept samoreguliranog ucenja ima
prednost jer druga dva mogu biti previs§e ambiciozna za
neke kontekste uCenja i pou¢avanja ili grupe uCenika.

SAMOREGULIRANO UCENJE

Odnosi se na ucenje koje je vodeno metakognicijom
(razmi$lianje o vlastitom razmisljanju), strateSkim
djelovanjem (planiranje, pracenje i procjena osobnog
napretka u odnosu na standard) i motivacijom za ucenje.
"Samoregulirano” opisuje proces preuzimanja kontrole i
prociene vlastitog ucenja i ponasanja. (Wikipedija)
Koncept je povezan s konceptima samousmijerenog i
samoodredenog ucenja. Buduéi da posliednja dva
zahtijevaju visi stupanj autonomije, $to nije izvedivo u
svim obrazovnim kontekstima, za DigCompEdu se daje
prednost konceptu "samoreguliranog uéenja".

NASTAVNIK

Ucitelj je osoba koja pruza obrazovanje ucenicima u
formalnom obrazovanju, odnosnho unutar obrazovne
ustanove. Buducéi da se izraz Cesto odnosi samo na
Skolsko obrazovanje (j. ISCED1-3), za DigCompEdu se
koristi Siri pojam "odgajatel;".

SUMATIVNA OCJENA

Sumativne ocjene koriste se za procjenu ucenja ucenika,
stiecanja vjestina i akademskog postignu¢a na kraju
definiranog nastavnog razdoblja - obiCno na kraju projekta,
jedinice, teCaja, semestra, programa ili Skolske godine.
Rezultati sumativnog ocjenjivanja Cesto se biljeze kao
rezultati ili ocjene koje se zatim uraCunavaju u stalni
akademski zapis u€enika.

lzvor: The Glossary of Education Reform
http://edglossary.org/summative-assessment/

VLE (VIRTUALNO OKRUZENJE ZA UCENJE)

Virtualno okruzenje za ucenje (VLE) je internetska
platforma za digitalne aspekte studijskih programa,
obi€no unutar obrazovnih ustanova. VLE-ovi tipi¢no:
omogucuju sudionicima da budu organizirani u skupine,
grupe i uloge; predstaviti resurse, aktivnosti i interakcije
unutar strukture tecaja; osigurati razliCite faze ocjenjivanja ;

izvijestiti o sudjelovanju; i imati odredenu razinu
integracije s drugim institucionalnim  sustavima.
(Wikipedija).

TABLE 9: GLOSSARY OF TECHNICAL TERMS USED IN THE
DIGCOMPEDU FRAMEWORK


http://www.cte.cornell.edu/
http://www.businessdictionary.com/definition/self-assessment.html
http://www.businessdictionary.com/definition/self-assessment.html
http://www.rtschuetz.net/2014/12/self-directed-vs-self-determined.html
http://www.rtschuetz.net/2014/12/self-directed-vs-self-determined.html
http://www.rtschuetz.net/2014/12/self-directed-vs-self-determined.html
http://infed.org/mobi/self-directed-learning/
http://edglossary.org/summative-assessment/
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